 


GÜNLÜK PLAN
03.05.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Türkçe Alanı
TAKB. Konuşma
Fen Alanı
FBAB2. Sınıflandırma
FBAB3. Bilimsel Gözleme Dayalı Tahmin Etme
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERİLER
KB2.9. Genelleme Becerisi
[bookmark: _Hlk180596288]KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkında bilgi toplamak

EĞİLİMLER
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri 
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır.
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
[bookmark: _Hlk181627625]D4.4.3. Arkadaşlarının kişisel alan ve sınırlarını korumaya özen gösterir.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak 
[bookmark: _Hlk180596367]OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
Fen Alanı
FAB.2. Fene yönelik nesne, olayları/olguları benzerlik ve farklılıklarına göre sınıflandırabilme
FAB.2.a. Mevsimlerin ayırt edici özelliklerini söyler.
FAB.3. Günlük yaşamda fen olaylarına yönelik bilimsel gözleme dayalı tahminlerde bulunabilme
FAB.3.a. Mevsimlerin doğal çevre üzerine etkisi hakkında önermelerde bulunur.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b. Etkinliğinin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
Kavramlar: Mevsimler (Yaz)  
Materyaller: Mevsimlerle ilgili resimler, krepon kâğıdı, çocukların evlerinden getirdikleri eski-yeni eşyalar ve giysiler
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Öğrenme merkezleri çocukların ilgisini çekecek materyaller eklenir. Eğitim ortamları çocukların rahat ve güvenli hareket edebilecekleri şekilde hazırlanmalıdır. Gün içinde yapılacak etkinliklerle ilgili materyaller önceden hazır edilmeli, çocuk sayısı dikkate alınarak malzemeler temin edilmelidir

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir (TAKB.1.a., TAKB.1.b.).
  Çocuklarla “yaz mevsimi” hakkında kısa bir sohbet yapılır. Yazın havanın nasıl olduğu, güneşin durumu ve yazın neler yapmaktan hoşlandığımız konuşulur. Çocuklara yazın denize gidildiği, dondurma yendiği, parkta oynandığı ve açık havada vakit geçirildiği anlatılır. Ardından Mira ve arkadaşlarının yaz mevsimiyle ilgili hikâyesi okunur ve çocukların ilgisi çekilir.
Sohbetin ardından çalışma sayfası uygulamasına geçilir. (Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 1)Çocuklardan İdil’in dondurma çıkartmasını uygun yere yapıştırmaları istenir. Daha sonra yaz mevsiminde yaptığımız etkinlikler üzerine konuşulur ve dondurmacının altındaki panoya dondurma resmi çizilir. Bu şekilde çocukların hem el becerileri hem de yaz mevsimiyle ilgili kavramları pekiştirilir. (OB4.1.SB1., OB4.1.SB2.).

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Çocukların tercihleri yönünde öğrenme merkezlerine yönlendirme yapılır (D4.4.1., D4.4.2., D4.4.3.). 

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Toplanma müziği açılır ve sınıfın toplanması sağlanır. Temizlik-beslenme-temizlik rutini uygulanır. Çocukların beslenme öncesi ve sonrası ellerini doğru şekilde yıkamaları, su, sabun, peçete vb. malzemeleri doğru ve tasarruflu kullanmaları konusunda rehberlik edilir.

ETKİNLİKLER 
Mevsimlerin nasıl oluştuğu, gece gündüzün nasıl oluştuğu ile ilgili sohbet başlatılarak öğrenilen konular tekrar edilir. Çocuklara yaz mevsimi ile ilgili çeşitli resimler gösterilir (E1.1.) Hangi mevsimi anlattığı sorgulanarak yaz mevsimi vurgusuna ulaşılır (FAB.2.a.). “Yaz mevsiminde havalar nasıl olur? Yaz mevsiminde nasıl giyiniriz? Yazın neden şapka takmalıyız? Yazın tatile gidiyor musunuz?” vb. sorular sorularak cevapları dinlenir (FAB.3.a., KB2.9.SB1.) Sohbetin ardından “Yaz” adlı tekerleme çocuklarla birlikte birkaç defa tekrar edilerek söylenir.
Yaz 
Güneş yakıyor bizi
İnsanlar dizi dizi
Babam bize dedi ki
Tatile götüreyim sizi (Seçkin Tabar)

Öğretmen “Pazara Gidelim Bir Çilek Alalım” şarkısını önce kendisi söyler, sonra bölüm bölüm çocuklarla tekrar eder. Şarkının tamamı tekrar söylenir.
Pazara Gidelim Bir Çilek Alalım
Pazara gidelim, bir çilek alalım.
Pazara gidip bir çilek alıp napalım? 
Tatlı tatlı tatlı tatlı yiyelim.
Pazara gidelim, bir elma alalım.
Pazara gidip bir elma alıp napalım?
Katır kutur katır kutur yiyelim.
Pazara gidelim, bir karpuz alalım.
Pazara gidip bir karpuz alıp napalım?
Dilim dilim dilim dilim yiyelim.
Pazara gidelim, bir kiraz alalım.
Pazara gidip bir kiraz alıp napalım? 
Tane tane tane tane yiyelim. (Anonim)

Sohbetin ardından yaz mevsimi temalı sanat etkinliğine geçilir. “Yaz Güneşi ve Yaz Şapkası” konulu çalışma yapılacağı açıklanır. Çocuklara yaz mevsiminde havanın sıcak olduğu, bu nedenle güneşten korunmak için şapka kullanıldığı kısa ve somut örneklerle anlatılır. Ardından çocuklara yaz mevsimi ile ilgili görseller tekrar gösterilerek konu pekiştirilir.
Sanat etkinliğinde çocuklara renkli kartonlar, renkli kâğıtlar, yapıştırıcı, boya kalemleri ve süsleme materyalleri verilir. Çocuklardan kendi “yaz şapkalarını” tasarlamaları istenir. Şapka şablonu öğretmen tarafından dağıtılır veya çizilir. Çocuklar şapka yüzeyini istedikleri renklerde boyar, renkli kâğıt parçalarıyla süsler ve isterlerse güneş, çiçek, meyve gibi yaz temalı figürler ekler.
Etkinlik sürecinde çocukların özgür seçim yapmaları desteklenir, her tasarımın farklı ve değerli olduğu vurgulanır. Öğretmen yönlendirme yerine süreci kolaylaştırıcı rol üstlenir. Çalışma tamamlandıktan sonra çocuklar şapkalarını giyerek sınıfta kısa bir “yaz defilesi” yapar ve ürünlerini arkadaşlarıyla paylaşır. Böylece hem motor beceriler hem de özgüven ve ifade becerileri desteklenmiş olur. (SNAB.4.b., SNAB.4.c.).
 Sohbet, şarkı ve sanat etkinliklerinden sonra çocuklarla birlikte “kurallı oyun” bölümüne geçilir. Bu bölümde “Renkli Halkayı Bul” adlı oyun oynanır. Sınıfın ortasına farklı renklerde halkalar (veya renkli kartonlar) yerleştirilir. Her çocuk bir müzik eşliğinde sınıfta serbestçe dolaşır. Müzik durduğunda öğretmen bir renk söyler (örneğin kırmızı, mavi, sarı) ve çocuklardan hızlıca o renkteki halkanın üzerine geçmeleri istenir.
Oyunun amacı çocukların dikkatlerini toplaması, yönergeyi dinlemesi ve hızlı tepki vermesidir. Kurallar çok basit tutulur: müzik çalarken hareket serbest, müzik durunca söylenen renge geçme. Her turda renkler değiştirilerek oyun tekrar edilir ve tüm çocukların katılımı sağlanır. (HSAB.1.a. HSAB.1.b.)
 
 DEĞERLENDİRME 
Tekerlememizin adı neydi?
Yazın havalar nasıl olur?
Güneşten korunmak için neler yapabiliriz?
Yazın tatile gidiyor musunuz?
Bugün hangi mevsimi öğrendik? 
Yaz mevsiminde hava nasıldır? 
Yazın neden şapka takarız? 
En çok hangi etkinliği sevdin? 
Şapka yaparken hangi renkleri kullandın? 
Oyunda hangi rengi buldun? 
Şarkı ve tekerlemelerden hangisini hatırlıyorsun?

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme:
Yaz mevsimi ile ilgili farklı görseller incelenir ve çocuklardan kendi yaz deneyimlerini anlatmaları istenir. İsteyen çocuklara şapka tasarımına ek olarak güneş, deniz ve meyve figürleri çizme/ekleme görevi verilir. Daha ileri düzey çocuklara “yaz mevsiminde neler yaparız?” konulu kısa hikâye tamamlama çalışması yaptırılır.
Destekleme:
Şapka süslemede zorlanan çocuklara hazır şekiller (güneş, yıldız, çiçek gibi) verilir. Yönergeler kısa ve basit tutulur, öğretmen birebir rehberlik eder. Oyun sırasında renkleri karıştıran çocuklara görsel ipucu sunulur ve model olunarak destek verilir.

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Aile katılımı kitabı sayfa 37 evlere gönderilir. 
Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde yaz mevsimi hakkında sohbet etmeleri ve birlikte bir “yaz resmi” yapmaları istenir. İsteğe bağlı olarak evde şapka, güneş gözlüğü gibi yaz aksesuarlarını incelemeleri önerilir.
Toplum Katılımı:
Yakın çevrede (park, bahçe vb.) yaz mevsimi gözlemi yapılması teşvik edilir. Çocukların güneş, sıcak hava ve yaz giysilerini gerçek yaşamda fark etmeleri sağlanır.
 



































GÜNLÜK PLAN
04.05.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Türkçe Alanı
TAOB. Okuma
TADB. Dinleme
TAEOB. Erken Okuryazarlık
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Müzik Alanı
MSB2. Müziksel Söyleme
MÇB3. Müziksel Çalma

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Çizmek

EĞİLİMLER
E2. Sosyal Eğilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri 
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır. 
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlamak
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 

TAOB.2. Görsel materyallerden anlamlar üretebilme
TAOB.2.a. Görsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TAOB.2.b. Görsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b. Etkinliğinin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
HSAB.1.c. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Müzik Alanı
MÇB.2. Çaldığı ritimlerdeki özellikleri fark edebilme
MÇB.2.a. Ritimleri/ ezgileri kuvvetli ve hafif ses farklılıklarına/yavaş ve hızlı tempo farklılıklarına göre çalar.
MSB.2. Çocuk şarkılarındaki/çocuk şarkısı formlarındaki özellikleri fark ederek söyleyebilme
MSB.2.a. Çocuk şarkılarının/çocuk şarkısı formlarının sözlerini doğru telaffuzla söyler.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
 Kavramlar: Önünde–Arkasında, Hızlı–Yavaş, Yüksek–Alçak, Aynı–Farklı, Renkler.
Sözcükler: Orman, ayı, tilki, sincap, tavşan, kuş, kedi, köpek, ritim, ip, halat, ön, arka, renk, mutluluk.
Materyaller: Ritim çalgıları (marakas, tef, ritim çubukları vb.), "Minik Hayvanlar" şarkısı, ip, halat, renk kartları, çalışma sayfası (Mira ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 4, s. 2-3), orman hayvanları görselleri.
Eğitim/Öğrenme Ortamları:
Sınıfın müzik merkezi, geniş hareket alanı ve bahçe etkinlikler için hazırlanır. Ritim çalışmaları için çocukların rahat hareket edebilecekleri bir düzen oluşturulur. İp ve halat oyunları için güvenli bir oyun alanı hazırlanır. Renk kartları ve görseller çocukların kolay görebileceği şekilde yerleştirilir. Gün içinde kullanılacak tüm materyaller önceden hazırlanır ve çocuk sayısına uygun olarak düzenlenir.

 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler (D4.4.1., D4.4.2.).
 
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde eller yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
ETKİNLİKLER 
 Çocuklara müzik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almaları söylenir. “Minik Hayvanlar” şarkısı hareketleriyle birlikte söylenir (MSB.2.a). Ardından ritim aletleri ile şarkı tekrar edilir (MÇB.2.a). Şarkıyı bireysel olarak söylemek isteyen çocuklara imkân verilir.
Minik Hayvanlar
Dün küçük bir kuş ağaca kondu,
Ne güzel ne güzel ötüyordu,
Gittim evden yem getirdim,
Yemini yiyince uçtu gitti.
Küçük kuş küçük kuş yine gel, yine gel,
Gel minik kuş yine gel.
Dün minik bir kedi yanıma geldi,
Ne acı ne acı miyavlıyordu,
Gittim evden süt getirdim, sütünü içince kaçtı gitti.
Küçük kedi küçük kedi yine gel, yine gel,
Gel minik kedi yine gel.
Dün küçük bir köpek yanıma geldi,
Ne güzel ne güzel havlıyordu
Gittim bir kemik getirdim, kemiği yiyince kaçtı gitti.
Küçük köpek küçük köpek yine gel, yine gel,
Gel minik köpek yine gel. (Anonim)
Daha sonra öğretmen çocuklara doğada yaşayan orman hayvanları olduğunu söyler. Ayı, tilki, sincap, tavşan gibi hayvanların ormanda yaşadığı, her birinin farklı özellikleri olduğu kısa ve somut örneklerle anlatılır. Çocuklardan bu hayvanları taklit etmeleri istenir (örneğin sincap gibi zıplama, tavşan gibi sekme). Böylece hem dikkat hem de beden farkındalığı desteklenir.
Ardından çocuklar oyun alanına alınarak iple çeşitli oyunlar oynanacağı söylenir (E2.5). Çocuklardan tek sıra olmaları istenir. İp düz olarak yere konur. Çocuklar önce ipin üzerinden çift ayakla sıçrar. Ardından ip biraz yükseğe kaldırılır, çocuklar çift ayakla ipin üzerinden atlar (E3.1). İp biraz daha yükseltilerek çocukların sürünerek geçmesi istenir.
Sonrasında orman hayvanları temasıyla “Sincap Yuvasına Dön” oyunu eklenir. Çocuklar sincap olur, öğretmen “orman” ve “yuvaya git” komutları verir. Çocuklar hızlıca belirlenen alana koşar.
Ardından halat çekme oyunu oynanır. Çocuklar sayıları eşit iki gruba ayrılır. İki grup arasına çizgi çizilerek oyuna başlanır. Çizgiyi geçen grup oyunu kaybeder (HSAB.1.a, HSAB.1.b, HSAB.1.c).
Konuyla ilgili çalışma sayfası dağıtılır (TAOB.2.a, TAOB.2.b) ve yönergeler birlikte çalışılır.
Çocuklar sınıf içerisinde herkesin birbirini görebileceği şekilde oturur. Öğretmen elindeki renk kartlarını teker teker çocuklara gösterir (TADB.1.b, TAOB.2.a, TAOB.2.b). Hangi renk olduğu sorulur (OB4.1.SB2). Gösterilen renklerin günlük hayatta nerelerde kullanıldığı konuşulur.
Daha sonra çocuklardan en mutlu anlarını hatırlatan bir renk seçmeleri istenir. Sırası gelen çocuk, önce bu duyguyu bedeniyle ifade eder (SNAB.4.b, SNAB.4.c), ardından sözlü olarak açıklar (SDB2.1.SB2). Son olarak seçtiği rengin ona hatırlattığı mutluluğun bir kokusu olup olmadığı sorulur ve çocukların hayal ederek ifade etmeleri desteklenir.
 Ardından çocuklar oyun alanına alınarak iple çeşitli oyunlar oynanacağı söylenir (E2.5). Çocuklardan tek sıra olmaları istenir. Bu sırada “önünde – arkasında” kavramına dikkat çekilir. Her çocuğa sırada kimin önünde ve kimin arkasında olduğu sorularak basit yön ilişkileri fark ettirilir.
Bu çalışmayı pekiştirmek için “Kim Önümde, Kim Arkamda?” adlı kısa mini oyun oynanır. Çocuklar sırayla dizilir. Öğretmen bir çocuğun omzuna dokunarak “Senin önünde kim var?”, “Senin arkanda kim var?” diye sorar. Çocuklar parmakla göstererek veya söyleyerek cevap verir. Daha sonra yerler değiştirilerek farklı çocuklarla tekrar edilir.
İp düz olarak yere konur. Çocuklar önce ipin üzerinden çift ayakla sıçrar. Ardından ip biraz yükseğe kaldırılır, çocuklar çift ayakla ipin üzerinden atlar (E3.1). İp biraz daha yükseltilerek çocukların sürünerek geçmesi istenir.
“Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 2-3” yönergeler doğrultusunda uygulanır.
 
DEĞERLENDİRME
Bugün hangi hayvanları öğrendik? 
Ormanda hangi hayvanlar yaşar? 
Sincap nasıl hareket eder? 
Tavşan gibi nasıl zıpladık? 
Şarkıda hangi hayvanlar vardı? 
Hangi ritim aletini kullandın? 
Oyunda ipten nasıl geçtik? (zıpladık/süründük) 
Senin önünde kim vardı? 
Senin arkanda kim vardı? 
En çok hangi oyunu sevdin?

 
FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme:
Öğrenme sürecinde daha ileri düzeyde olan çocuklara orman hayvanları ile ilgili ek sorumluluklar verilir. Örneğin çocuklardan seçtikleri bir orman hayvanını (sincap, tilki, ayı, tavşan vb.) taklit ederek arkadaşlarına tanıtmaları istenir. “Bu hayvan ne yer?”, “Nasıl hareket eder?” gibi sorularla düşünme becerileri desteklenir. Ritim etkinliğinde ritim aletini daha düzenli ve ritme uygun kullanmaları teşvik edilir. “Önünde – arkasında” kavramında çocuklardan sadece kendi konumlarını değil, iki kişi önünü ve arkasını da söylemeleri istenerek kavramsal derinlik artırılır. İp oyunlarında çocuklara farklı zorluk seviyeleri sunularak (daha yüksek ipten atlama, tek ayak denemesi gibi) motor beceriler üst düzeye taşınır. Ayrıca isteyen çocuklara “orman hayvanları hikâyesi” tamamlama etkinliği yaptırılarak dil gelişimi desteklenir.
Destekleme:
Kavramları anlamakta zorlanan çocuklar için daha somut ve görsel destekler kullanılır. Orman hayvanları gerçek resimler, kartlar veya oyuncak figürlerle gösterilir. Ritim etkinliğinde çocukların ritme uyum sağlaması için öğretmen model olur ve birebir eşlik eder. “Önünde – arkasında” kavramında çocuklara fiziksel rehberlik yapılarak (omzuna dokunarak, yön göstererek) destek verilir. İp etkinliğinde çekinen çocuklara öğretmen eşlik ederek güvenli katılım sağlanır. Halat çekme ve hareketli oyunlarda daha az aktif olan çocuklar küçük görevler (hakemlik, sayma, ipi tutma gibi) alarak sürece dahil edilir. Böylece her çocuğun başarı hissi yaşaması sağlanır.

AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı:
Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde orman hayvanları hakkında sohbet etmeleri ve mümkünse birlikte resim yapmaları istenir. Çocukların gün içinde öğrendikleri “sincap, tavşan, tilki” gibi hayvanları ailelerine anlatmaları teşvik edilir. Evde basit ritim çalışmaları (tencere, kaşık, masa üzerinde ritim tutma) yapmaları önerilir. Ayrıca ailelerden çocuklarına “önünde – arkasında” kavramını günlük yaşamda (masa başında otururken, yürürken sırada beklerken) fark ettirmeleri istenir. Ailelere, çocukla birlikte kısa bir doğa yürüyüşü yaparak çevrede gördükleri canlılar hakkında konuşmaları da önerilir.
Toplum Katılımı:
Çocukların doğa ve hayvanları gerçek yaşamla ilişkilendirebilmeleri için okul çevresinde kısa gözlem gezileri yapılabilir (park, bahçe, ağaçlık alanlar). Yakın çevrede bulunan bir hayvan barınağı veya doğal yaşam alanı varsa öğretmen rehberliğinde gözlem etkinliği planlanabilir. Ayrıca sınıfa bir veteriner davet edilerek hayvanların bakımı, yaşam alanları ve ihtiyaçları hakkında kısa ve sade bir sohbet gerçekleştirilmesi sağlanabilir. Böylece çocukların hem hayvan sevgisi hem de çevre farkındalığı desteklenir.














GÜNLÜK PLAN
05.05.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Türkçe Alanı
TAKB. Konuşma
TADB. Dinleme
TAEOB. Erken Okuryazarlık
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERİLER 
KB1. Bulmak 

EĞİLİMLER
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal Eğilimler
E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve Düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır. 
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
D18. Temizlik
D18.1. Kişisel temizlik ve bakımına önem vermek
D18.1.1. Kişisel temizliğin insan ve toplum sağlığı için önemini fark eder. 
D18.1.2. Beden temizliğini zamanında ve özenli yapmaya gayret eder.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.a. Kendisine sunulan seçenekler arasından dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seçer.
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 

TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b. Etkinliğinin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
 
İÇERİK ÇERÇEVESİ
 Materyaller: Uçak ve hava taşıtları görselleri, uçak kartları (hafıza oyunu için), karton, renkli kâğıtlar, yapıştırıcı, makas, boya kalemleri, çalışma sayfası, “uçak” temalı parmak oyunu görseli/afişi.
Sözcükler: Uçak, pilot, havaalanı, helikopter, balon, jet, kargo uçağı, zeplin, gökyüzü, pist.
Kavramlar: Hızlı–yavaş, yukarı–aşağı, az–çok, kolay–zor.
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Öğrenme merkezleri çocukların ilgisini çekecek şekilde hava taşıtları görselleriyle düzenlenir. Sınıf ortamı grup çalışmasına uygun hale getirilir ve hareket etkinliği için güvenli bir alan oluşturulur. Sanat etkinliği için masalarda yeterli çalışma alanı sağlanır. Bahçe etkinliği için açık ve güvenli oyun alanı hazırlanır. Materyaller etkinlik öncesinde hazır edilerek çocukların aktif katılımı desteklenir.

 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (TAKB.2.a., SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler (D4.4.1., D4.4.2.).

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır (D18.1.1., D18.1.2.). Kahvaltıya geçilir. 
 

ETKİNLİKLER 
Çocuklarla hava taşıtlarıyla ilgili sohbet edilir (TAKB.1.a., TAKB.1.b.). Hava taşıtlarının isimleri sayılır. Çocuklara çeşitli uçak görselleri gösterilerek incelemelerine fırsat verilir. Çocuklara gökyüzünde neler gördükleri, uçak dışında hangi hava taşıtlarını bildikleri sorulur. Çocukların dikkatini çekmek için uçak, helikopter, sıcak hava balonu, jet, kargo uçağı ve zeplin gibi farklı hava taşıtları tanıtılır. (E1.1. TADB.1.a., TADB.1.b., OB4.1.SB2.). “Daha önce uçak gördünüz mü? Uçak ile seyahat ettiniz mi? Uçağı kullanan kişiye ne denir?” vb. sorular yöneltilerek uçak hakkında sohbet edilir (TAKB.2.a., TAKB.2.b.).
Ardından çocuklara “Uçak” adlı oyunu oynayacakları söylenir. Hep birlikte bahçeye çıkılarak oyunun kuralları anlatılır. Sayışma yapılarak bir ebe seçilir. Diğer çocuklar uçak taklidi yaparak ebeden kaçar. Ebe, kaçan çocukları yakalamaya çalışır. Ebelenmek üzere olan çocuk “Uçak” diyerek kolları açık şekilde hareketsiz kalırsa kilitlenmiş olur ve ebelenmekten kurtulur. Bu defa ebe, diğer çocuklara yönelerek onları yakalamaya çalışır.
Hareketsiz kalan çocuğun tekrar hareket edebilmesi için serbest olan çocuklardan birinin bu çocuğun kolunun altından geçmesi gerekir. Çocukların hepsi uçak şeklinde donup kaldıysa kilitlenmiş sayılmazlar ve ebe istediği kişiyi ebeleme hakkını elde eder. Çocuklardan kime dokunursa yeni ebe o olur. Oyun çocukların ilgileri doğrultusunda devam eder (HSAB.1.a., HSAB.1.b.). Parmak oyunu hep birlikte tekrar edilir. 

PARMAK OYUNU:
 UÇAKLAR HAVADA 

Uçaklar kalktı pistten, (iki kol yanlarda uçak gibi açılır)
Gökyüzüne yükseldi birden. (kollar yavaşça yukarı kaldırılır)
Bulutların arasından geçti, (eller sağa sola sallanır)
Rüzgârla dans etti. (vücut hafifçe sallanır)

Bir uçak sağa döndü, (sağ tarafa eğilme)
Bir uçak sola döndü, (sol tarafa eğilme)
Hepsi gökyüzünde süzüldü, (kollar açık dairesel hareket)
Sonra yavaşça yere indi. (çömelme)
Vınn vınn uçaklar! 

Ardından konu ile çalışma sayfası dağıtılır. “Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 4” yönergeler doğrultusunda uygulanır. (TAEOB.6.a.). 
Çocuklarla birlikte çember olup halıya oturulur. Öğretmen elindeki hafıza kartlarını göstererek kartların üzerindeki uçak resimlerini tanıtır. (Kargo uçağı, yolcu uçağı, yangın uçağı vb.) Her resimden ikişer adet toplam 8 çift kartı karışık olarak 4’erli sıra hâlinde yere kapalı bir şekilde dizer. Çocuklar sırayla iki kart açarak aynı olan resimleri bulmaya çalışırlar (KB1.Bulmak). Bütün çiftler bulunana kadar hafıza oyunu devam eder ve çocukların ilgisine göre tekrarlanır (E2.5.). Oyun sonunda çocukların oyunun zor mu, kolay mı buldukları hakkında düşünceleri alınır.
Sanat etkinliğinde çocuklara karton, renkli kâğıt, yapıştırıcı ve boya verilerek kendi uçaklarını yapmaları istenir. Çocuklar uçaklarını istedikleri gibi tasarlar, kesme-yapıştırma ve boyama çalışmaları yaparak (TAEOB.6.a) yazma öncesi becerilerini geliştirirler. Her çocuk kendi ürününü oluştururken yaratıcılığı desteklenir.
Hareket etkinliğinde “Gökyüzü Trafiği” oyunu oynanır. Çocuklar uçak, helikopter ve balon rolleri seçer ve öğretmenin yönergelerine göre hareket ederler. “Hızlı uç”, “yavaş süzül”, “yerinde dön” gibi komutlarla büyük kas becerileri geliştirilir. (HSAB.1.a, HSAB.1.b )
DEĞERLENDİRME
• Uçaklar hangi hayvanlara benziyor? Neden?
• Uçağı kullanan kişiye ne ad verilir?
• Siz bir uçak olsaydınız nereye uçmak isterdiniz? Neden?
• Helikopterler nasıl ses çıkarıyor?
Bugün hangi hava taşıtlarını öğrendik?
Uçak dışında hangi hava taşıtlarını hatırlıyorsun?
Uçakları en çok nerede görürüz?
Uçağı kullanan kişiye ne denir?
“Uçak” oyununda nasıl hareket ettin?
Oyunda “uçak” deyince ne yaptın?
Parmak oyununu yaparken en çok hangi hareketi sevdin?
Hafıza oyununda aynı kartları bulmak kolay mıydı, zor muydu? Neden?
Kendi uçağını yaparken neler kullandın?
Uçağını yaparken en çok ne hoşuna gitti?
Gökyüzü Trafiği oyununda hangi rolü seçtin (uçak, helikopter, balon)?
Bugünkü etkinliklerin en çok hangisini sevdin?
 FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Hava taşıtlarına ilgi duyan çocuklar için farklı ve daha ayrıntılı hava araçları tanıtılır (ör. yangın söndürme uçağı, ambulans helikopter, kargo uçakları). Çocuklardan kendi hayal ettikleri bir hava taşıtını tasarlamaları istenir ve “Bu uçak ne işe yarar?” sorusuyla düşünmeleri sağlanır. İsteyen çocuklarla basit bir “havaalanı” köşesi oluşturularak rol yapma oyunu genişletilir.
Destekleme: Kavramları anlamakta zorlanan çocuklar için görsel destekler (büyük ve net hava taşıtı kartları) kullanılır. Sözcükler tekrar edilerek model olunur. Oyunda kurallar basitleştirilir ve öğretmen rehberliği artırılır. Sanat etkinliğinde hazır şablonlar verilerek kesme-yapıştırma süreci kolaylaştırılır. Parmak oyununda hareketler öğretmenle birlikte birebir yapılır.
AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelerden çocuklarıyla birlikte gökyüzünü gözlemlemeleri ve gördükleri hava taşıtlarını konuşmaları istenir. Evde birlikte “uçak yapımı” için basit malzemeler (karton, pipet, rulo vb.) kullanarak bir etkinlik yapmaları önerilir. Ailelere çocukların öğrendiği hava taşıtı kelimelerini günlük yaşamda tekrar etmeleri için bilgilendirme notu gönderilir.
Toplum Katılımı: Mümkünse çocuklarla birlikte bir havaalanı gezisi veya hava taşıtlarını inceleyebilecekleri bir alan (havaalanı çevresi gözlem noktası, havacılık müzesi vb.) planlanır. Alternatif olarak, sınıfa bir pilot, kabin görevlisi veya havacılık ile ilgili bir meslekten konuk davet edilerek çocukların gerçek yaşamla bağlantı kurması sağlanır.






























GÜNLÜK PLAN
06.05.2027
 YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ 
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB2. Aktif ve Zinde Yaşam İçin Sağlık Becerileri
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Sosyal Alan
SBAB1. Zamanı Algılama ve Kronolojik Düşünme
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme
TAKB. Konuşma
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Çizmek 

EĞİLİMLER
E2. Sosyal Eğilimler
E2.3. Girişkenlik
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, düşünceleri ifade etmek 
Değerler
D13. Sağlıklı Yaşam
D13.2. Sosyal ve sportif etkinliklere katılmak
D13.2.2. Yaşına ve fiziksel özelliklerine uygun sosyal ve sportif etkinliklere katılır.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.9. Sağlıklı yaşam için temizliğe ve düzene dikkat edebilme
HSAB.9.a. Kişisel temizliğini öğretmen gözetiminde yapar.
HSAB.9.b. Bulunduğu çevrenin temizliğine / düzenine öğretmen gözetiminde katkıda bulunur.
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.


Sosyal Alan
SAB.1. Günlük hayatında zaman kavramını yerinde kullanabilme
SAB.1.a. Sabah, akşam, gece ve gündüz neler yapıldığını söyler.
Türkçe Alanı 
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme 
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
 Materyaller: Etkinlikte deniz taşıtlarını tanıtmak ve proje çalışmasını desteklemek amacıyla çeşitli görsel ve uygulamalı materyaller kullanılır. Deniz taşıtlarına ait resimler, kesme–katlama etkinliği için renkli kâğıtlar, makas, yapıştırıcı ve fon kartonu temel materyaller arasındadır. Pastel boyalar, denizde yaşayan canlıları ve dalgaları çizmek için kullanılır. “Mira ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 4” sayfa 5-6 çalışma sayfaları, parmak oyunu ve drama etkinliklerinde kullanılacak hayali materyaller (kartondan ya da çoraptan yapılmış at figürü, basit düdük ya da ses çıkaran nesneler) etkinliği destekler. Ayrıca öğretmenin kullanacağı deniz taşıtları görselleri ve sınıf düzenlemesi için büyük boy fon kartonu da materyaller arasında yer alır.
Sözcükler: Gemi, tekne, vapur, kaptan, liman, deniz, dalga, yolcu, dümen, yolculuk, fırtına, marina, denizci.
Kavramlar: Büyük–küçük, hızlı–yavaş, uzak–yakın, yön (sağ–sol , önce–sonra, az–çok.
Eğitim/Öğrenme Ortamları:
Etkinlik sınıf ortamında gerçekleştirilecek şekilde planlanmıştır. Sınıfın bir bölümü “liman” ve “deniz” olarak düzenlenir, açık alan oluşturularak drama ve oyun etkinlikleri için hareket alanı sağlanır. Çocukların masalarda bireysel ve grup çalışmaları yapabilecekleri öğrenme merkezleri oluşturulur. Ayrıca görsel materyallerin sergilendiği bir pano alanı hazırlanarak proje çalışması desteklenir. Uygun olması durumunda okul bahçesi veya açık alan, hareketli drama ve oyun etkinlikleri için kullanılabilir. Bu düzenleme çocukların hem bireysel hem de grup içinde aktif öğrenmesini destekler.


ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar (SDB2.1.SB2., E2.3.). Okula kimlerle geldikleri sorulur. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir (SAB.1.a, TAKB.2.a., TAKB.2.b., E3.1).

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler.

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Sınıf için rutin haline gelen toplanma müziği açılır ve sınıfın bu müzik eşliğinde toplanmasına rehberlik edilir. Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere öğretmen rehberliğinde lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir. Çocuklar toplanma, temizlik ve kahvaltı süreçlerini gerçekleştirir (HSAB.9.a., HSAB.9.b.).

ETKİNLİKLER
Çocuklarla deniz taşıtlarıyla ilgili sohbet edilir (E2.3., TAKB.2.a., TAKB.2.b.). Resimleri gösterilerek isimleri tek tek söylenir (OB4.1.SB1.). Daha önce deniz taşıtlarıyla yolculuk yapıp yapmadıkları, yaptılarsa hangi deniz taşıtıyla yolculuk yaptıkları sorulur. Deniz taşıtlarını kullanan kişilere ne ad verildiği sorgulanır. Verilen cevaplar içerisinde “kaptan” olmazsa öğretmen tarafından söylenir (TADB.1.b.). 
Öğretmen çocuklara hareketleriyle eşlik ederek söyler

Parmak Oyunu
Deniz Yolculuğu

“Küçük gemim denizde”
Küçük gemim denizde (iki el birleştirilir gemi yapılır)
Dalga dalga sallanır (eller sağa sola sallanır)
Kaptan dümeni çevirir (dümen çevirme hareketi yapılır)
Balıklar selam verir (elinle sallama hareketi)
Gemi limana varır (eller yavaşça durdurulur)

Çocuklar çalışma masalarına alınarak denizdeki gemiler konulu proje çalışmasını yapacakları söylenir. Kesme, katlama yöntemiyle “gemi” çalışması yapılır. Yapılan gemiler büyük boy fon kartonuna belirli aralıklarla yapıştırılır. Çocuklar pastel boyaları ile denizde yaşayan canlıları ve deniz dalgalarını çizerek çalışmayı tamamlar (SNAB.4.b., SNAB.4.c.).
Etkinlik bitiminde sınıf toparlanır, çocuklar eşyalarını dolaplarına kaldırır. Ardından konu ile ilgili çalışma sayfası dağıtılır. ““Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 5-6”    yönergeleri çalışılır (KB1.Çizmek). 
 Çocuklara deniz yolculuğunu canlandıracakları bir drama yapılacağı söylenir. Sınıf “liman, deniz ve gemi” olarak hayal edilir. Öğretmen “Gemi limandan ayrılıyor, dalgalar büyüyor, rüzgâr çıkıyor” gibi yönergeler verir; çocuklar kaptan, yolcu, balık ve dalga rollerini üstlenerek hareketlerle canlandırma yapar (D13.2.). Kaptan dümeni çevirir, yolcular gemide yol alır, dalgalar sallanır, balıklar denizde yüzer; gemi tekrar limana ulaştığında canlandırma tamamlanır.  
Drama etkinliğinin ardından “Kaptan Nerede?” oyunu oynanır. Çocuklar halka şeklinde oturur veya ayakta durur. Bir çocuk kaptan olarak seçilir ve gözleri kapatılır. Öğretmen sessizce bir çocuğu “gemi” olarak belirler ve bu çocuğun küçük bir ses (alkış, düdük sesi ya da “bip” sesi gibi) çıkarmasını sağlar. Kaptan, çıkan sesi dikkatle dinleyerek doğru çocuğu bulmaya çalışır. Doğru tahmin ettiğinde yeni kaptan seçilir ve oyun tüm çocukların katılımıyla sırayla devam eder. Bu oyun çocukların dikkat, dinleme ve odaklanma becerilerini destekler (E3.1., HSAB.3.a.).
DEĞERLENDİRME  
Bugün hangi deniz taşıtlarını öğrendik? 
Deniz taşıtları sence nerede kullanılır? 
Daha önce gemi, tekne veya vapurla yolculuk yaptın mı? 
Yolculuk yaptıysan nereye gitmiştin? 
Deniz taşıtlarını kullanan kişiye ne ad verilir? 
Kaptan ne iş yapar? 
Gemi sence nasıl hareket eder? 
Deniz dalgalı olunca gemiye ne olur? 
Drama etkinliğinde hangi rolü oynadın? 
Kaptan, yolcu, balık ve dalga rollerinden hangisini en çok sevdin? Neden? 
Oyun sırasında kaptan sesi nasıl buldu? 
“Kaptan Nerede?” oyununda zorlandın mı, neden? 
Etkinlikte en çok hangi bölümü beğendin? 
Gemi yaparken hangi malzemeleri kullandık? 
Gemini yaparken en çok neyi çizerken zorlandın ya da eğlendin? 
Bir gemi tasarlasaydın nasıl olurdu? 
Gemi sence suda batar mı, neden? 
Deniz taşıtları olmasaydı ne olurdu? 
Bugün öğrendiğin en ilginç şey neydi?
 




FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Etkinlikte ileri düzeydeki çocukların öğrenmelerini derinleştirmek amacıyla deniz taşıtları ile ilgili daha ayrıntılı çalışmalar yapılabilir. Bu kapsamda çocuklara farklı deniz taşıtlarının (feribot, denizaltı, yat, kargo gemisi vb.) görselleri sunularak özelliklerini karşılaştırmaları ve benzerlik–farklılıklarını ifade etmeleri sağlanabilir. Çocuklardan kendi “hayalimdeki deniz aracı”nı tasarlamaları, bu araca bir isim vermeleri ve aracın ne işe yaradığını anlatmaları istenebilir. Ayrıca küçük grup çalışmalarıyla “deniz yolculuğu hikâyesi” oluşturmaları ve bu hikâyeyi drama yoluyla canlandırmaları teşvik edilebilir. Böylece çocukların dil gelişimi, yaratıcılığı ve problem çözme becerileri desteklenmiş olur.
Destekleme: Öğrenme sürecinde desteğe ihtiyaç duyan çocuklar için etkinlikler daha basit ve adım adım yapılandırılır. Kesme ve katlama çalışmalarında öğretmen birebir rehberlik eder, zorlanan çocuklara hazır parçalar verilebilir. Kavramların öğretiminde görsel destekler artırılır ve “kaptan, gemi, dalga” gibi temel kavramlar sık tekrarlarla pekiştirilir. Drama ve oyun etkinliklerinde çocuklara daha kolay roller (alkış yapma, dalga olma, yerinde sallanma gibi) verilerek katılımları sağlanır. Yönergeler kısa, net ve tekrar edilebilir şekilde sunulur, gerektiğinde model olunarak öğrenme desteklenir. Böylece tüm çocukların etkinliğe aktif ve başarılı şekilde katılması amaçlanır.
AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelerden çocuklarıyla birlikte deniz taşıtları hakkında sohbet etmeleri, günlük yaşamda karşılaştıkları deniz araçlarını (vapur, gemi, tekne gibi) birlikte incelemeleri ve mümkünse görseller üzerinden konuşmaları istenir. Ailelerin çocuklarına “Sen bir kaptan olsaydın gemini nereye götürürdün?” gibi sorular sorarak hayal güçlerini desteklemeleri önerilir. Ayrıca evde basit materyallerle (karton, kutu, renkli kâğıt vb.) birlikte bir gemi ya da deniz aracı modeli yapmaları teşvik edilir. Çocukların yaptığı ürünlerin sınıfa getirilmesi veya fotoğraflanarak paylaşılması sağlanarak öğrenme süreci aile katılımıyla pekiştirilir.
Toplum Katılımı: Etkinliğin öğrenme sürecini gerçek yaşamla ilişkilendirmek amacıyla mümkünse çocuklarla birlikte bir liman, marina veya deniz kenarına gezi düzenlenmesi planlanabilir. Bu gezide çocukların gerçek gemileri, tekneleri ve deniz ortamını gözlemlemeleri sağlanarak öğrenme kalıcılığı artırılır. Ayrıca sınıfa bir kaptan, denizci veya deniz taşımacılığı alanında çalışan bir kişinin davet edilmesiyle çocuklara meslek hakkında bilgi verilmesi ve sorular sormalarına fırsat tanınması sağlanabilir. Böylece çocukların hem sosyal çevreyle bağlantı kurmaları hem de meslekler hakkında farkındalık geliştirmeleri desteklenir.
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ALAN BECERİLERİ
Türkçe Alanı
TAKB. Konuşma
TADB. Dinleme
TAEOB. Erken Okuryazarlık 
Müzik Alanı
MSB2. Müziksel Söyleme
MÇB3. Müziksel Çalma

KAVRAMSAL BECERİLER
KB2.9. Genelleme Becerisi 
KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkında bilgi toplamak 
KB2.9.SB2. Ortak özellikleri belirlemek

EĞİLİMLER
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak 

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
Değerler
D2. Aile Bütünlüğü
D2.1. Aile içi dayanışma göstermek
D2.2.1. Aile fertlerinin birbirine destek olması gerektiğini fark eder.
D2.2.2. Duygu ve düşüncelerini, öğrendiği bilgileri ailesiyle paylaşmaya istekli olur.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Müzik Alanı
MÇB.2. Çaldığı ritimlerdeki özellikleri fark edebilme
MÇB.2.a. Ritimleri/ezgileri kuvvetli ve hafif ses farklılıklarına/yavaş ve hızlı tempo farklılıklarına göre çalar.
MSB.2. Çocuk şarkılarındaki/çocuk şarkısı formlarındaki özellikleri fark ederek söyleyebilme
MSB.2.a. Çocuk şarkılarının/çocuk şarkısı formlarının sözlerini doğru telaffuzla söyler.
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Materyaller: Parmak boya veya sulu boya, ritim aletleri 
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Öğrenme merkezleri çocukların ilgisini çekecek materyaller eklenir. Eğitim ortamları çocukların rahat ve güvenli hareket edebilecekleri şekilde hazırlanmalıdır. Gün içinde yapılacak etkinliklerle ilgili materyaller önceden hazır edilmeli, çocuk sayısı dikkate alınarak malzemeler temin edilmelidir

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir (SDB1.2.SB2.). Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler.

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım,
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
Çocuklara mayıs ayının ikinci pazar gününün anneler günü olarak kutlanıldığı söylenir (TADB.1.b.). Pazar gününün “Anneler Günü” olduğunu, o gün annemiz için en güzel hediyenin ona sarılıp öpmek olduğu anlatılır. Çocuklardan arkadaşlarına annelerinden bahsetmeleri istenir. Anneleriyle paylaştıkları mutlu anlardan anlatmaları için yönlendirilir (D2.2.1., D2.2.2.). (Annesinin adı, ne iş yaptığı, en çok hangi yemeği sevdiğini, annelerini en çok neyin mutlu edebileceği vb. sorular sorulur.) Ardından annelerin bizim için öneminden, bizi ne kadar sevdiklerinden bahsedilip annelerimize saygılı olmamız ve onları elimizden geldiğince mutlu etmeye çalışmamız gerektiği konusunda konuşulur (TAKB.2.a., TAKB.2.b.).
Öğretmen “Anneler Günü” adlı hikâyeyi kuklalarla anlatır (TADB.1.b., E1.1.). 
Anneler Günü
Aliş: Lay lay lay lay laa. Merhaba Aslı burada ne yapıyorsun?
Aslı: Merhaba Aliş, Ece’yi bekliyorum. Birlikte parka gideceğiz, istersen sende bizimle gel.
Aliş: Çok isterdim ama ben babamla alışveriş yapmaya gidiyorum. Anneme hediye alacağım.
Aslı: Annenin doğum günü mü?
Aliş: Aslı yarın anneler günü unuttun mu?
Aslı: Yarın mı? Ama ben anneme hediye almayı unuttum...
Aliş: A.. a... İşte babam evden çıktı, ben gitmeliyim. Aslı, daha sonra görüşürüz. (Kukla sahneden alınır.)
Aslı: Ben ne yapacağım şimdi... Üstelik hiç param da yok, babam da işte.
İbiş: Aslı neyin var? Çok üzgün görünüyorsun.
Aslı: İbiş iyi ki geldin, bana yardım eder misin?
İbiş: Tabii ki yardım ederim. Hadi anlat bakalım seni böyle üzen şey neymiş.
Aslı: Yarın anneler günü ama ben anneme henüz hiçbir hediye almadım.
İbiş: Peki ne almaya karar verdin?
Aslı: Hayır benim hiç param yok, babam da henüz eve dönmedi?
İbiş: Para harcamadan da hediye verebilirsin?
Aslı: Nasıl, para vermeden nasıl alışveriş yapacağım?
İbiş: Arkadaşlar Aslı’ya yardım edelim mi? Siz Aslı’nın yerinde olsaydınız, hiç paranız olmasaydı anneniz için ne yapardınız?
Çocukların verecekleri cevaplar beklenir.
Verilen cevaplar İbiş tarafından tekrar edilir.
(Anneme sarılırdım, ona kırlardan çiçek toplar verirdim, ev işlerinde yardım ederdim vb. cevapların gelmesiyle birlikte Aslı sevinçle konuşmaya başlar.)
Aslı: Benim aklıma neden bu fikirler gelmedi!
İbiş: Ne yapmaya karar verdin Aslı, bize de anlatır mısın lütfen?
Aslı: Sabah kalkınca anneme sarılıp anneler gününü kutlayacağım, onu öpeceğim. Kahvaltı hazırlarken ona yardım edeceğim.
İbiş: Arkadaşlar başka neler yapabiliriz?
Çocukların cevapları beklenir, verilen cevaplar üzerinde konuşulur.
İbiş: Aslı ben gitmeliyim daha sonra görüşürüz.
Aslı: İbiş sana ve arkadaşlarıma çok teşekkür ediyorum, bana çok yardımcı oldunuz.
İbiş: Önemli değil Aslı biz arkadaşız, birbirimize tabii ki yardımcı olacağız. (Seçkin Tabar)
Hikâyenin ardından “Canım Annem” adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir (TAKB.2.a., TAKB.2.b.).
Canım Annem
Ben dünyaya geldiğimde,
Ağlamaya başlamışım ınga ınga diye, (Ağlama sesi çıkarılır, eller gözlerin altına götürülür.)
Ağzımda dişlerim hiç yokmuş. (Dişler gösterilir.)
Saçlarım çok kısa, (Saçlar tutulur.)
Nokta gibi bir burnum. (Buruna dokunulur.)
Pembe minicik bir dudağım varmış. (Dudak gösterilir.)
Konuşmaya başlayınca an-ne, ba-ba demişim. (Cümle tekrar edilir.)
Annemi babamı çok sevindirmişim.
Annem ninni söyler uyuturmuş.
Eee... ee... ee... Uyusun da büyüsün eee... eee...
Kucağında sallar masal anlatırmış. (Kollar birleştirilir sağa sola sallanır.)
Şimdi artık büyüdüm, kocaman oldum. (Sağ el yukarı kaldırılır.)
Saçlarım uzadı, boyum uzadı. (Saçlar gösterilir.)
Dişlerim çıktı, okula başladım. (Dişler gösterilir.)
Bugün anneler günü anneme çiçek vereceğim. (Sol elin parmak uçları birleştirilir.)
Ona sevdiğimi söyleyip yanağından öpeceğim. (Kollar kucakta kavuşturulur, öpme hareketi yapılır.) (Seçkin Tabar)
 
“Annemize Türkü” adlı şarkıyı önce öğretmen tarafından birkaç kere söylenir. Daha sonra çocuklara müzik aletleri verilerek şarkıya ritim tutmaları istenir (MSB.2.a., MÇB.2.a.).
Annemize Türkü
Güneşin alası çok,
Her evin çilesi çok,
Analar çeker yükü,
Kimsenin bilesi yok.

Gelin çiçek derelim,
Yollarına serelim,
Sevgi dolu türkülerle,
Annemize verelim.

Anamız başımızda,
Her öğün aşımızda,
Ananın emeği var,
Her iyi işimizde.
Belirli gün ve haftalar kitabı sayfa 18 uygulanır.

DEĞERLENDİRME
• Sanat çalışmasını yaparken hangi organımızı boyadık?
• Çalışmayı kimin için yaptık?
• Anneniz için bir sevgi cümlesi söyler misiniz?
• Anneniz size en çok ne diyor?
• Anneler günü için annene ne hediye etmek isterdiniz?
• Anneler evde ne yapar?
• Annemize sevgimizi nasıl anlatırdık?

FARKLILAŞTIRMA 
Zenginleştirme: Şiir, tekerleme, müzik, parmak oyunları, bilmeceler tekrar edilir, bahçe ya da sınıf içi oyunlar uygulanır. 
Destekleme: İhtiyacı olan çocuklara gereken bireysel destek sağlanır.

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Sanat etkinliğinde yapılan çalışmalar evlere gönderilir. Hafta boyunca yapılan etkinliklerle ilgili aile katılım çalışma sayfaları eve gönderilir.
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ALAN BECERİLERİ
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Türkçe Alanı
TAKB. Konuşma
TADB. Dinleme
TAEOB. Erken Okuryazarlık
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Çizmek 

EĞİLİMLER
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve Düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır. 
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
D18. Temizlik
[bookmark: _Hlk181618608]D18.1. Kişisel temizlik ve bakımına önem vermek 
D18.1.2. Beden temizliğini zamanında ve özenli yapmaya gayret eder.
D18.3. Çevresel temizliğe ve sürdürülebilirliğe önem vermek
D18.3.6. Çevre temizliği ve atık yönetimi konusunda örnek davranışlar sergiler.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 

TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.
 
İÇERİK ÇERÇEVESİ
 Kavramlar: Zıt: Hızlı – Yavaş, Temiz – Kirli
Materyaller:  Hızlı ve yavaş hareket eden hayvan ve taşıt görselleri, üzerinde çocuk resmi bulunan çalışma kâğıdı. Pastel boya, kuru boya, geri dönüşüm sembolü görseli, geri dönüşüm materyalleri (kâğıt, plastik şişe, cam şişe, metal kutu, karton kutu, şişe kapakları vb.), eski dergi ve gazete parçaları, renkli kâğıtlar, makas, yapıştırıcı, geri dönüşüm kutusu resmi bulunan çalışma kâğıdı, çöp poşeti ve eldiven (bahçe etkinliği için).
Sözcükler: Hızlı, yavaş, çevre, temizlik, kirli, çöp, geri dönüşüm, geri dönüşüm kutusu, atık, plastik, cam, kâğıt, metal, doğa, çevre kirliliği, koruma.
Eğitim/Öğrenme Ortamları:
Sınıf, okul bahçesi, oyun alanı, sanat etkinliği masaları, fen ve doğa öğrenme merkezi, geri dönüşüm köşesi. Etkinlikler; sohbet, hareket çalışması ve sanat etkinliği için sınıfta; gözlem ve çevre inceleme çalışmaları için okul bahçesinde; grup oyunu için oyun alanında gerçekleştirilir. Böylece çocukların hem sınıf içinde hem de açık alanda aktif katılım göstermeleri ve yaparak yaşayarak öğrenmeleri desteklenir.
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 
Çocuklara bu haftanın “Engelliler Haftası” olduğu söylenir (TADB.2.a., TADB.2.b.). Çocukların empati kurabilmesi için bazı çalışmalar yapılır (E2.1.). Çocuklara kâğıtlar dağıtılır. Kalem kullandıkları ellerini arkaya saklayarak diğer ellerine boya verilir ve kâğıtlara resim yapmaları istenir. Resimler incelenir. Haftanın adının “Engelliler Haftası” olduğu fakat yetersizlik olarak ifade etmenin daha yerinde olacağı bilgisi çocuklarla paylaşılır (D15.1.1., D14.1.1.).
Farklı desteğe ihtiyacı olan türlere örnekler verilir (görme yetersizliği, işitme yetersizliği…). Çevremizde herhangi bir yetersizlik durumu yaşayan biriyle karşılaşırsak nasıl davranmamız gerektiği hem onların bizden hem de bizim onlardan öğrenecek çok şeyimiz olduğu hakkında sohbet edilir. Belirli gün ve haftalar kitabı sayfa 19 uygulanır.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler (D4.4.1., D4.4.2).

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır (D18.1.2.). Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
Öğretmen çocuklarla hızlı ve yavaş kavramları hakkında sohbet eder. Çocuklara "Hangi hayvanlar hızlı hareket eder?", "Hangi hayvanlar yavaş hareket eder?", "Hangi taşıtlar hızlı gider?", "Hangi taşıtlar daha yavaş ilerler?" gibi sorular yöneltilir. Çocukların verdikleri cevaplar dinlenir ve görsellerden yararlanılarak çita, tavşan, kaplumbağa, salyangoz gibi hayvanlar ile uçak, tren, otomobil, bisiklet ve gemi gibi taşıtlar incelenir. Hızlı hareket eden ve yavaş hareket eden hayvanlar ile taşıtlar karşılaştırılır. Ardından öğretmen "Şimdi biz de bazen hızlı, bazen yavaş hareket edeceğiz." diyerek çocukları hareket etkinliğine yönlendirir. (TAKB.2.a., TAKB.2.b., OB4.1.SB1., KB3.2.)
Hızlı–Yavaş Yürüyorum" isimli hareket etkinliğini başlatır. Çocuklardan sınıf içinde ya da bahçede serbestçe yürümeleri istenir. Öğretmen "Hızlı!" dediğinde çocuklar koşmadan, güvenli bir şekilde hızlı adımlarla yürür; "Yavaş!" dediğinde ise küçük ve yavaş adımlarla ilerlerler. Daha sonra yönergeler çeşitlendirilerek "Hızlı zıplayalım.", "Yavaş zıplayalım.", "Hızlı kollarımızı açıp kapatalım.", "Yavaş dönelim.", "Hızlı alkışlayalım.", "Yavaş alkışlayalım." gibi farklı hareketler yaptırılır. Etkinliğin sonunda öğretmen çocuklara yaptıkları hareketlerden hangilerini hızlı, hangilerini yavaş yaptıklarını sorarak kavramları pekiştirir. İstekli çocukların arkadaşlarına hızlı ve yavaş hareket yönergeleri vermelerine de fırsat tanınır. (KB3.2., E3.1., HSAB.3.a.)
Çocuklarla çevreyi temiz tutmanın önemi hakkında sohbet edilir (D18.3.6.). Çocukların yorumları alınır. (TAKB.2.a., TAKB.2.b.). Üzerinde çocuk resmi olan kâğıtlar dağıtılır. Çocuklardan, resimdeki çocuğun şu an nasıl bir yerde olduğunu, etrafında neler olduğunu ve nasıl göründüğünü hayal ederek çizmeleri istenir (TAEOB.6.a., SNAB.4.b., SNAB.4.c.).
Çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır. Okulun çevresini inceleyerek konuştukları konu ile karşılaştırmaları istenir ve yorumları alınır. Eğer okul bahçesinde çöpler varsa bunların nasıl buraya gelmiş olabileceği ve ne yapmak gerektiği üzerine konuşulur. Çocuklarla birlikte çöpler toplanır ve çöp kutusuna atılır. Daha sonra yeniden okul bahçesine bakarak ilk hâli ile şimdiki hâlini karşılaştırmaları istenir. Ardından sınıfa dönülerek eller yıkanır. Geri dönüşüm sembolü çocuklara gösterilerek anlamını bilip bilmedikleri sorulur. Geri dönüşüm hakkında sohbet edilir. Geri dönüşüm materyalleri çocuklara gösterilir (E1.1., OB4.1.SB2., TADB.1.b.). (Koliler, şişeler, kapaklar, vb.)    
Öğretmen, çocukları oyun alanında toplanmaları konusunda yönlendirir. Her çocuğa bir isim verilir. Bu isim bildikleri sebze, meyve ya da çiçek adı olabilir. Çocuklar kendi adlarını da isterlerse seçebilirler. Oyunun oynanışı şöyle olur: Örneğin adı “elma” olan çocuk önce arkadaşlarından hangisinin adını söyleyeceğini düşünür ve onun adını söyleyerek oyuna başlar. “Elma, yattı kalktı limon.” Derken yatar kalkar. Hemen ardından adı limon olan çocuk aynı sözleri bir başka arkadaşının adını söyleyerek yineler. “Limon, yattı kalktı papatya.” Oyun böylece devam eder. Şaşıran çocuk yanmış olur, oyun dışı kalır (HSAB.3.a.).
 Çocuklar çalışma masalarına alınır. Öğretmen, geri dönüşümün çevreyi korumadaki önemini yeniden hatırlatır. Her çocuğa üzerinde geri dönüşüm kutusu resmi bulunan çalışma kâğıdı dağıtılır. Çocuklardan renkli kâğıt parçaları, eski dergi ve gazete parçaları, karton kırpıntıları gibi artık materyalleri kullanarak geri dönüşüm kutusunu süslemeleri istenir. Daha sonra kutunun içine geri dönüştürülebilecek materyallerin (kâğıt, plastik şişe, cam şişe, metal kutu vb.) resimlerini çizerek veya hazır görselleri kesip yapıştırarak çalışmayı tamamlarlar. Etkinlik sonunda çocuklar yaptıkları çalışmaları arkadaşlarına tanıtır ve geri dönüşüme neden önem verilmesi gerektiği hakkında düşüncelerini paylaşırlar. (SNAB.4.b., SNAB.4.c., E1.1.) 

DEĞERLENDİRME
 Bugün hangi kavramları öğrendik?
Hangi hayvanlar hızlı hareket eder?
Hangi hayvanlar yavaş hareket eder?
Hangi taşıtlar hızlı gider?
Hangi taşıtlar daha yavaş hareket eder?
Hareket etkinliğinde en çok hangi hareketi yapmayı sevdin?
Hızlı yürümek ile yavaş yürümek arasında nasıl bir fark vardı?
Çevremizi neden temiz tutmalıyız?
Çevremizi kirleten davranışlar nelerdir?
Okul bahçesinde neler gözlemledik?
Bahçenin ilk hâli ile son hâli arasında nasıl bir fark vardı?
Bulduğumuz çöpleri nereye attık?
Geri dönüşüm ne demektir?
Geri dönüştürülebilen materyallere örnek verebilir misin?
Evde geri dönüşüme katkı sağlamak için neler yapabilirsin?
Sanat etkinliğinde hangi materyalleri kullandın?
Geri dönüşüm kutunu hazırlarken en çok hangi bölümü yapmaktan hoşlandın?
Oyun oynarken arkadaşlarının isimlerini hatırlamakta zorlandın mı?
Bugün en çok hangi etkinliği beğendin? Neden?
Bugün öğrendiğin yeni bir bilgiyi bizimle paylaşmak ister misin?
FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme:
Öğrenme sürecini zenginleştirmek amacıyla çocuklara farklı geri dönüşüm ürünlerinden yapılmış oyuncak, süs eşyası veya sanat çalışmaları gösterilir ve bu ürünlerin hangi malzemeler kullanılarak yapıldığı hakkında sohbet edilir. Çocuklardan hızlı ve yavaş hareket eden hayvanlar ile taşıtları gruplandırmaları, bu gruplar arasında benzerlik ve farklılıkları açıklamaları istenir. İstekli çocuklara "Doğayı korumak için neler yapabiliriz?" sorusu yöneltilerek çözüm önerileri üretmeleri desteklenir. Ayrıca küçük gruplar hâlinde artık materyalleri kullanarak özgün bir ürün tasarlamaları sağlanır ve tasarımlarını arkadaşlarına tanıtmalarına fırsat verilir. Böylece çocukların yaratıcı düşünme, problem çözme, iletişim ve sunum becerileri desteklenir.
Destekleme:
Desteğe ihtiyaç duyan çocuklara etkinlikler sırasında bireysel rehberlik sağlanır. Hızlı ve yavaş kavramlarının anlaşılmasını kolaylaştırmak amacıyla somut örnekler, görseller ve model olma yöntemi kullanılır. Hareket etkinliğinde yönergeler kısa, açık ve anlaşılır biçimde verilir; gerektiğinde öğretmen hareketleri çocuklarla birlikte yaparak örnek olur. Sanat etkinliğinde makas kullanmakta veya yapıştırma çalışmalarında zorlanan çocuklara yardım edilir, daha büyük parçalar kullanmalarına olanak sağlanır. Çevre ve geri dönüşüm kavramlarının pekişmesi için çocuklarla birebir sohbet edilerek sorular sorulur ve olumlu katılımları sözel olarak desteklenir.

AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı:
Ailelerden çocuklarıyla birlikte evlerinde bulunan geri dönüştürülebilir atıkları (kâğıt, plastik, cam ve metal) birlikte ayırmaları ve hangi atığın hangi geri dönüşüm kutusuna atılması gerektiği hakkında konuşmaları istenir. Çocukların aileleriyle birlikte artık materyaller kullanarak basit bir oyuncak, süs eşyası veya sanat ürünü tasarlamaları ve sınıfta arkadaşlarıyla paylaşmaları teşvik edilir. Ayrıca ailelerin çocuklarıyla çevre temizliği, doğayı koruma ve geri dönüşümün önemi hakkında sohbet etmeleri, yürüyüş sırasında çevreyi gözlemleyerek temiz ve kirli alanları karşılaştırmaları önerilir. Böylece okulda kazanılan davranışların ev ortamında da desteklenmesi amaçlanır.
Toplum Katılımı:
Mümkün olması durumunda çocuklarla birlikte okul çevresinde veya yakın bir parkta çevre gözlem gezisi düzenlenebilir. Gezi sırasında geri dönüşüm kutuları incelenerek kullanım amaçları hakkında konuşulur ve çevrenin temiz tutulmasının toplum yaşamı açısından önemi vurgulanır. İmkânlar doğrultusunda belediyenin çevre koruma veya geri dönüşüm biriminden bir görevli okula davet edilerek geri dönüşüm süreci hakkında çocukların anlayabileceği düzeyde bilgilendirme yapılabilir. Ayrıca okulda "Geri Dönüşüm Sergisi" hazırlanarak çocukların geri dönüşüm materyalleriyle oluşturdukları çalışmalar diğer sınıflar ve velilerle paylaşılabilir. Bu sayede çocukların çevre bilinci geliştirmeleri ve toplumsal sorumluluk duygularının desteklenmesi hedeflenir.
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ALAN BECERİLERİ
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Türkçe Alanı
TAKB. Konuşma
TADB. Dinleme
TAEOB. Erken Okuryazarlık
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Müzik Alanı
MSB2. Müziksel Söyleme

KAVRAMSAL BECERİLER 
KB1. Çizmek 
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettiği konuyu tanımlamak

EĞİLİMLER
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma
E2. Sosyal Eğilimler
E2.3. Girişkenlik

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri 
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB4. Grup iletişimine katılmak
Değerler
D5. Duyarlılık
D5.2. Çevreye ve canlılara değer vermek
D5.2.7. Çevresini korumak ve güzelleştirmek için girişimlerde bulunur.
Okuryazarlık Becerileri
OB1. Bilgi Okuryazarlığı
OB1.3. Bilgiyi Özetleme
OB1.3.SB1. Bilgiyi çözümlemek

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme
TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TADB.2.b. Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b. Etkinliğinin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
Müzik Alanı
MSB.3. Söyleme becerilerini sınıf içinde sergileyebilme
MSB.3.b. Çocuk şarkılarını/çocuk şarkısı formlarını bireysel olarak/grupla uyum içinde söyler.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
 Kavramlar: Üstünde – önünde – arkasında, sağında – solunda, hızlı – yavaş, büyük – küçük, az – çok, uzun – kısa, yukarı – aşağı.
Sözcükler: Tavşan, kulak, kuyruk, havuç, lahana, yuva, orman, doğa, zıplamak, kaçmak, hızlı, yavaş, fısıltı, kütük, şarkı, bahçe.
Materyaller: Tavşan görselleri, tavşan şablonları, pamuk, yapıştırıcı, pastel boya, kuru boya kalemleri, makas, kütük/tahta veya kutu maketleri, çalışma kâğıtları (“Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 8”), şarkı için ses sistemi/telefon, doğa ve tavşan temalı resimler, sınıf içi yönlendirme kartları (önünde-arkasında-üstünde).
Eğitim / Öğrenme Ortamları:
Etkinlikler sınıf ortamında, oyun alanında ve sanat etkinliği masalarında gerçekleştirilir. Sohbet ve parmak oyunu etkinlikleri sınıf oturma düzeninde yapılırken, “Tavşan Nerede?” oyunu için sınıf içi ve oyun alanı kullanılır. Sanat etkinliği masalarda bireysel çalışma şeklinde yürütülür. Öğrenme merkezleri (kitap merkezi, fen-doğa köşesi, dramatik oyun alanı) tavşan ve doğa temalı materyallerle desteklenir. Çocukların hareketli oyun ve drama etkinlikleri için geniş ve güvenli bir alan sağlanır. Böylece hem bireysel hem grup etkinlikleri için uygun, aktif öğrenmeyi destekleyen bir ortam oluşturulur.


ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
 Çocuklar sınıfa karşılanır ve günün nasıl geçtiği, kendilerini nasıl hissettikleri hakkında kısa bir sohbet yapılır. Öğretmen çocukların dikkatini doğa ve orman temasına çekerek “Bugün doğayı ve ormanda yaşayan canlıları tanıyacağız. Sizce ormanda hangi hayvanlar yaşar?” gibi sorular sorar ve çocukların tahminleri dinlenir. Sınıfta bulunan bitkiler gözlemlenir, yapraklar ve doğadaki değişimler hakkında konuşulur. Çocukların merak duygusu desteklenerek günün etkinliklerine geçiş yapılır. (TAKB.2.a., TAKB.2.b., D5.2.7.)

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
  Çocuklar ilgi alanlarına göre öğrenme merkezlerine yönlendirilir. Fen merkezinde doğa materyalleri (yaprak, dal, kozalak, taş vb.) ve orman hayvanı görselleri incelenir, çocuklar gözlem yaparak sohbet ederler. Kitap merkezinde doğa, orman ve hayvanlarla ilgili resimli hikâye kitapları incelenir ve çocuklar görseller üzerinden tahminlerde bulunur. Blok merkezinde çocuklar orman, ağaçlar ve hayvan yuvaları tasarlayarak yapı kurarlar. Sanat merkezinde doğa temalı serbest çizim ve kolaj çalışmaları yapılır. Dramatik oyun merkezinde ise orman hayvanları kostümleri ve aksesuarları ile serbest canlandırmalar yapılır. Öğretmen merkezler arasında dolaşarak çocuklara rehberlik eder ve onları günün etkinliklerine hazırlar. (E2.3., TAEOB.6.a., SNAB.4.b.)

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde eller yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
 Öğretmen çocuklara tavşan görselleri göstererek sohbeti başlatır. "Bu hayvanın adı nedir?", "Tavşanlar nerede yaşar?", "Ne ile beslenir?", "Tavşanların en belirgin özellikleri nelerdir?", "Kulakları neden uzundur?", "Nasıl hareket ederler?" gibi sorular yöneltilir. Çocukların cevapları dinlenir ve tavşanların uzun kulaklı, kısa kuyruklu, yumuşak tüylü, çok iyi zıplayan, havuç, marul ve otlarla beslenen sevimli hayvanlar olduğu anlatılır. Tavşanların tehlike hissettiklerinde çok hızlı koşabildikleri ve yuvalarında yaşadıkları hakkında bilgiler verilir. Daha sonra öğretmen tavşanların önünde, arkasında ve üstünde gibi konum bildiren sözcüklerin günlük yaşamda da kullanıldığını söyleyerek çocukları sonraki etkinliğe hazırlar. (TAKB.2.a., TAKB.2.b., TADB.1.b., OB4.1.SB1.)
 
Parmak Oyunu – Minik Tavşan
Minik tavşan uyanmış, (İki el tavşan kulağı yapılır.)
Kulaklarını dikmiş. (Kulaklar yukarı kaldırılır.)
Havuç bulmuş yemeye, (Yeme hareketi yapılır.)
Zıp zıp zıp başlamış gezmeye. (Parmaklar masada zıplatılır.)
Bir ses duymuş aniden, (Kulak dinleme hareketi yapılır.)
Bakmış sağa, bakmış sola. (Sağa ve sola bakılır.)
Yuvasına koşmuş hemen, (Parmaklar avucun içine saklanır.)
Mutlu mutlu uyumuş yeniden. (Eller yanağa koyularak uyuma hareketi yapılır.)
(TAKB.1.a., TAKB.1.b.)

Oyun – Tavşan Nerede?
Öğretmen oyun alanının farklı noktalarına bir kütük resmi (veya kutu) ile tavşan görsellerini yerleştirir. Tavşanlardan biri kütüğün üstüne, biri önüne, biri arkasına, biri de yanına konulur. Öğretmen çocuklara "Kütüğün üstündeki tavşanı göster.", "Kütüğün önündeki tavşanın yanına git.", "Kütüğün arkasındaki tavşanın önünde dur.", "Sağındaki tavşanı göster." gibi yönergeler verir. Çocuklar yönergelere uygun hareket ederek doğru tavşanın yanına gider veya gösterirler. Daha sonra çocuklardan biri öğretmen olur ve arkadaşlarına yönlendirme yapar. Oyun farklı yönergelerle sürdürülerek üstünde–önünde–arkasında, sağında–solunda kavramları pekiştirilir. (E2.3., HSAB.1.a., HSAB.1.b., KB2.8.SB1.)
Oyun tamamlandıktan sonra çocuklar çalışma masalarına alınır. Öğretmen, "Az önce tavşanların kütüğün üstünde, önünde ve arkasında olduğunu oyun oynayarak öğrendik. Şimdi bunu çalışma sayfamızda da göstereceğiz." diyerek etkinliği çalışma sayfasına bağlar. Ardından çalışma sayfası dağıtılır.” Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 8”   Öğretmen çocukların yönergeleri dikkatle dinlemelerini, tavşanların konumlarını incelemelerini ve doğru renkle boyamalarını destekler. (KB1.Çizmek, KB2.8.SB1., TAEOB.6.a.)

Sanat Etkinliği – Pamuklu Tavşanım
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Öğretmen tavşanların yumuşacık tüyleri olduğunu hatırlatarak bugün pamuk kullanarak bir tavşan yapacaklarını söyler. Her çocuğa tavşan şablonu dağıtılır. Çocuklardan tavşanın gövdesine ve kuyruğuna pamuk parçalarını yapıştırmaları, kulaklarının iç kısmını pembe pastel boya ile boyamaları istenir. Daha sonra tavşanın gözlerini, burnunu, bıyıklarını ve ağzını çizerek çalışmalarını tamamlarlar. İsteyen çocuklar tavşanlarının etrafına çimen, havuç, çiçek, güneş ve bulut çizerek doğadaki yaşam alanını da resmederler. Çalışmalar tamamlandıktan sonra her çocuk yaptığı tavşanı arkadaşlarına tanıtır; tavşanına bir isim verir ve tavşanının nerede yaşadığını, neler yemeyi sevdiğini anlatır. Hazırlanan çalışmalar sınıfta "Sevimli Tavşanlar Bahçesi" panosunda sergilenir. (SNAB.4.b., SNAB.4.c., TAEOB.6.a., KB1.Çizmek.)

Öğretmen linkteki şarkıyı çocuklara dinletir. İKİ UZUN KULAĞIM BİR FISILTIYI DUYAR | Tavşan Şarkıları | Tavşan Şarkısı  (MSB.3.b.)

TAVŞAN ŞARKISI SÖZLERİ
İki uzun kulağım her (bir) fısıltıyı duyar. 
Keskin güçlü dişlerim, Küçük bir kuyruğum var.
Haydi haydi biliniz çok kolay bir adım var.
Bilemezseniz adımı darılırım çocuklar. 

Ben havucu çok yerim lahanayı severim. 
Yokuşu hızla çıkar. İnişi güç inerim.
Haydi haydi biliniz çok kolay bir adım var.
Bilemezseniz adımı darılırım çocuklar.

 DEĞERLENDİRME
Bugün hangi hayvanı öğrendik?
Tavşanların en belirgin özellikleri nelerdir?
Tavşanlar nerede yaşar?
Tavşanlar ne yer?
Tavşanların kulakları neden uzundur?
Tavşanlar nasıl hareket eder?
Tavşanlar tehlike hissettiklerinde ne yapar?
Oyun sırasında “kütüğün üstü/önü/arkası” kavramlarını hatırlayabildin mi?
Tavşan nerede duruyordu? (üstünde–önünde–arkasında)
Parmak oyununda en çok hangi hareketi sevdin?
Sanat etkinliğinde tavşanını yaparken hangi malzemeleri kullandın?
Tavşanına hangi ismi verdin?
Tavşanın nerede yaşadığını düşünüyorsun?
Tavşan şarkısında hangi özelliklerden bahsedildi?
Tavşanlar neden doğada önemli canlılardır?
Bugünkü etkinliklerin en çok hangi bölümünü beğendin?
Tavşanlar hakkında öğrendiğin yeni bir bilgi nedir?
Bir tavşanla karşılaşsaydın ona ne söylerdin?

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Öğrenmeyi derinleştirmek amacıyla çocuklara farklı tavşan türleri (ev tavşanı, yabani tavşan vb.) hakkında görseller gösterilir ve karşılaştırmalar yapmaları sağlanır. İleri düzey çocuklardan tavşanların yaşam alanlarını anlatan kısa cümleler kurmaları ve kendi “tavşan hikâyelerini” oluşturmaları istenir. Ayrıca tavşanların doğadaki rolü (besin zinciri, yaşam döngüsü) hakkında basit düzeyde sohbet edilerek merak duyguları desteklenir. İsteyen çocuklara tavşanla ilgili yeni bir oyun kuralı geliştirme fırsatı verilir.

Destekleme: Desteğe ihtiyaç duyan çocuklar için görsel destekler artırılır ve kavramlar somutlaştırılır. “Üstünde–önünde–arkasında” yönergeleri öğretmen tarafından model olunarak tekrar edilir. Sanat etkinliğinde pamuk yapıştırma ve çizim aşamalarında birebir destek sağlanır. Parmak oyunu ve şarkıda ritme katılımı zorlanan çocuklara öğretmen eşlik eder. Yönergeler kısa ve anlaşılır şekilde verilerek çocukların aktif katılımı desteklenir.

AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelerden çocuklarıyla birlikte tavşanlar hakkında sohbet etmeleri, varsa hayvan belgeselleri veya çocuk kitapları üzerinden tavşanları incelemeleri istenir. Evde çocuklarla birlikte basit malzemeler kullanarak tavşan figürü veya doğa temalı küçük bir çalışma yapmaları teşvik edilir. Çocukların öğrendikleri “üstünde–önünde–arkasında” kavramlarını evde günlük yaşamda nesneler üzerinde uygulamaları için ailelere rehberlik edilir. Ayrıca çocukların tavşan şarkısını aileleriyle birlikte söylemeleri önerilir.
Toplum Katılımı:
Mümkünse çocuklarla birlikte bir çiftlik gezisi veya hayvan barınağı ziyareti düzenlenerek tavşanlar ve diğer hayvanlar yerinde gözlemlenir. Okula bir veteriner davet edilerek tavşanların bakımı, beslenmesi ve yaşam koşulları hakkında çocuklara bilgi verilmesi sağlanabilir. Ayrıca sınıfta “Hayvanları Tanıma Köşesi” oluşturularak çocukların tavşanlarla ilgili getirdikleri görseller ve çalışmalar sergilenir. Bu sayede çocukların doğa ve hayvan sevgisi pekiştirilir.
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ALAN BECERİLERİ
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Türkçe Alanı
TAKB. Konuşma
TAOB. Okuma
TAEOB. Erken Okuryazarlık
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Müzik Alanı
MDB1.Müziksel Dinleme
MSB2. Müziksel Söyleme

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Çizmek, Bulmak

EĞİLİMLER 
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak 

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
Değerler
D18. Temizlik
D18.2. Yaşadığı ortamın temizliğini dikkat etmek
D18.2.3. Ev, sınıf, okul bahçesi gibi ortak alanların temizliğinde görev alır.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.2. Görseli Yorumlama
OB4.2.SB1. Görseli incelemek
 
ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
TAOB.2. Görsel materyallerden anlamlar üretebilme
TAOB.2.a. Görsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TAOB.2.b. Görsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.
Müzik Alanı
MDB.1. Çeşitli çocuk şarkılarını/çocuk şarkısı formlarını dinleyebilme
MDB.1.b. Seçtiği çocuk şarkılarını/çocuk şarkısı formlarını dinler.
MSB.3. Söyleme becerilerini sınıf içinde sergileyebilme
MSB.3.b. Çocuk şarkılarını/çocuk şarkısı formlarını bireysel olarak/grupla uyum içinde söyler.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
Sözcükler: Trafik, işaret, levha 
Materyaller: Trafik işaretleri, dil çubukları Büyük boy fon kartonu, siyah fon kartonundan hazırlanmış yol şeritleri, beyaz fon kartonundan hazırlanmış yaya geçidi şeritleri, araba şablonları, trafik ışığı, ağaç, ev, bulut ve güneş şablonları (isteğe bağlı), kuru boya veya pastel boya kalemleri, yapıştırıcı, makas (öğretmen kullanımı için), keçeli kalemler (isteğe bağlı). (Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 9)
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Öğrenme merkezleri çocukların ilgisini çekecek materyaller eklenir. Eğitim ortamları çocukların rahat ve güvenli hareket edebilecekleri şekilde hazırlanmalıdır. Gün içinde yapılacak etkinliklerle ilgili materyaller önceden hazır edilmeli, çocuk sayısı dikkate alınarak malzemeler temin edilmelidir.

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. Çocuklarla duyu organlarımız hakkında sohbet edilerek etkinliğe başlanır. Öğretmen “Vücudumuzda hangi duyu organları vardır?”, “Kulak ne işe yarar?”, “Kulaklarımız olmasaydı ne olurdu?” gibi sorular sorar ve çocukların düşünceleri alınır (TAKB.2.a., TAKB.2.b.). Ardından kulak duyumuzun işitme görevini yaptığı, çevremizdeki sesleri duymamızı sağladığı açıklanır. Günlük yaşamdan örnekler verilerek (araba sesi, kuş sesi, yağmur sesi, zil sesi vb.) seslerin farklı kaynaklardan geldiği vurgulanır.
Öğretmen daha sonra çocuklara “Ses Nereden Geliyor?” adlı deney yapılacağını söyler. Sınıfın farklı köşelerine ses çıkaran nesneler (zil, marakas, düdük, anahtar sesi, su sesi vb.) yerleştirilir. Bir çocuk gözlerini kapatır ve öğretmen farklı bir köşeden ses çıkarır. Çocuk sesi dikkatle dinleyerek sesin geldiği yönü tahmin eder ve doğru yere yönelir. Daha sonra farklı çocuklarla deney tekrar edilir. Bu etkinlik sayesinde çocuklar işitsel dikkat ve yön bulma becerisi kazanır (OB4.1.SB1., E2.3.).
Deneyin ardından öğretmen çocuklara seslerin sadece kulakla değil dikkatle de dinlenerek anlaşılabileceğini vurgular. “Sesleri dikkatli dinlediğimizde nereden geldiğini anlayabiliriz” şeklinde açıklama yapar. Ardından çocuklara çevreden duyabilecekleri sesleri taklit etmeleri istenir (yağmur sesi, rüzgâr sesi, kuş sesi gibi).
Son olarak çocuklara kulak sağlığını koruma hakkında sohbet edilir. “Kulaklarımıza zarar verecek çok yüksek sesler duymalı mıyız?”, “Kulaklarımızı nasıl koruyabiliriz?” gibi sorular yöneltilir. Çocukların cevapları dinlenerek doğru davranışlar pekiştirilir. (Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 9) yönergeler doğrultusunda uygulanır. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler. 

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar (D18.2.3.). Müzik sonuna kadar merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir.
Sağa adım attım,
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde eller yıkanır kahvaltıya geçilir. 


ETKİNLİKLER 
Trafik işaretlerine ait görseller çocuklara gösterilir (OB4.2.SB1.). Trafik işaretlerinin ne işe yaradığı, bu işaretlerin ne anlama geldiği ile ilgili sohbet başlatılarak öğrenilenler tekrar edilir (TAOB.2.a., TAOB.2.b.).
Trafik işaretleri dışında trafiği düzenleyen başka neler olduğu sorulur. Trafik kuralları, trafik ışıklarının anlamları hakkında neler bildikleri tespit edildikten sonra konu hakkında konuşulur. 
Oyun alanına büyük tahta bloklarla yollar ve yaya geçitleri oluşturulur (E1.1.). Trafik ışıkları ile ilgili görseller bazı çocuklara verilir. Çocuklara rol dağılımı yapılır. Yayalar, trafik polisi, araba rolleri alan çocuklar yolda karşılaştıkları trafik işaretlerine uygun hareket ederler (HSAB.3.a.). Trafik polisi resmi gösterilerek görevleri hakkında konuşulur. Çocuklara “Taşıtlar” adlı şarkı dinletilir (MDB.1.b). Şarkı hep birlikte tekrarlanır (MSB.3.b.).
Taşıtlar
Düdük çalar ince ince
Yolcular binince
Gidiyor çufu çufu çuf
Uzaklarda gözü
Git güle güle gel güle
Çok bekletme bizi 

Otomobil fırlar birden
Kalkarken yerinden
Katıyor tozu dumana
Uzaklarda gözü
Git güle güle gel güle güle
Çok bekletme bizi


Çocuklara kısa bir hikâye anlatılarak yapılan yanlış davranışlar hakkında sohbet edilir (SDB1.2.SB2., TAKB.1.a., TAKB.1.b.).
Arabada Nereye Oturacağım?
Zeynep bugün çok mutluydu. Anne ve babasıyla birlikte alışverişe gideceklerdi. Hazırlanıp evden çıktılar. Babası arabayı çalıştırdı. Zeynep ve annesi de arabanın yanına geldiler. Zeynep hemen arabanın ön kapısını açıp koltuğa oturdu. Babası, “Orası annenin yeri kızım, sen arka koltuğa oturacaksın.” dedi. Zeynep, “Babacığım ben öne oturmak istiyorum, lütfen.” diyerek ısrar etti. Babası, “Zeynep hadi kızım arkaya otur. Bak geç kalıyoruz.” deyince Zeynep, “O zaman annemin kucağına oturayım.” dedi ve ağlamaya başladı.
1. Bu hikâyede yapılan yanlış davranış nedir?
2. Siz Zeynep’in yerinde olsaydınız nasıl davranırdınız?
Soruları sorularak hikâye hakkında sohbet edilir. 
Büyük bir fon kartonu sınıfın ortasına serilir. Öğretmen tarafından önceden hazırlanmış siyah kâğıt yol şeritleri, beyaz yaya geçidi şeritleri ve farklı renklerde araba şablonları çocuklara dağıtılır. Çocuklardan önce siyah yol şeritlerini fon kartonu üzerine istedikleri şekilde yerleştirmeleri istenir. Ardından yolların uygun yerlerine beyaz şeritleri yapıştırarak yaya geçitlerini oluştururlar. Daha sonra her çocuk kendi araba şablonunu boya kalemleriyle dilediği renk ve desenlerde süsler. Boyama işlemi tamamlandıktan sonra arabalarını hazırlanan yolların üzerine istedikleri yerlere yapıştırırlar. İsteyen çocuklar trafik ışığı, ağaç, bulut, güneş veya ev gibi ek görselleri de boyayıp posteri zenginleştirir. Etkinlik boyunca öğretmen çocuklara “Arabalar nereden gitmeli?”, “Yayalar karşıya nereden geçmeli?”, “Trafik ışıkları nereye konulabilir?” gibi sorular yönelterek sohbeti destekler ve trafik kurallarını hatırlatır. Çalışma tamamlandığında tüm çocukların katkısıyla oluşturulan ortak "Trafik Şehri" posteri sınıfta uygun bir alana sergilenir. Çocuklar hazırladıkları posteri inceleyerek yolları, yaya geçitlerini ve araçları tanıtır; trafik kurallarına uygun davranışlar hakkında konuşurlar.(SNAB.4.b. SNAB.4.c.)
Belirli gün ve haftalar kitabı sayfa 17 uygulanır.

DEĞERLENDİRME
· Trafik işaretleri ne işe yarar? 
· Trafik ışıklarında kırmızı ışık yanınca ne yaparız? 
· Sarı ışık bize neyi hatırlatır? 
· Yeşil ışık yandığında nasıl hareket ederiz? 
· Yaya olarak karşıdan karşıya nereden geçmeliyiz? 
· Trafik polisinin görevi nedir? 
· Arabaya binerken nerede oturmalıyız? 
· Zeynep'in yaptığı doğru bir davranış mıydı? Neden? 
· Trafik Şehri posterinde en çok hangi bölümü yapmaktan hoşlandın? 
· Trafik kurallarına uymak neden önemlidir? 

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme:
Çocuklardan oluşturdukları Trafik Şehri posterine trafik levhaları (Dur, Yaya Geçidi, Hastane, Okul Geçidi vb.) eklemeleri istenir. Drama etkinliğinde çocukların rolleri değiştirilerek her çocuğun yaya, sürücü ve trafik polisi rollerini deneyimlemesi sağlanır. Çocuklarla "Bu durumda ne yapardın?" soruları üzerinden farklı trafik durumları canlandırılır. 
Destekleme:
Desteğe ihtiyaç duyan çocuklara trafik işaretleri tek tek gösterilerek anlamları kısa ve anlaşılır ifadelerle açıklanır. Yapıştırma ve boyama çalışmalarında öğretmen gerektiğinde bireysel rehberlik sağlar. Drama etkinliğinde çocukların akran desteğiyle etkinliğe katılmaları teşvik edilir. 
Trafik ışıklarının anlamları renk kartları kullanılarak tekrar edilir. 

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Aile katılımı kitabı sayfa 40 evlere gönderilir. 
Ailelerden çocuklarıyla birlikte evden okula veya markete giderken gördükleri trafik işaretlerini incelemeleri ve bunlar hakkında sohbet etmeleri istenir. Çocukların araçta her zaman arka koltukta ve emniyet kemeri takarak yolculuk yapmalarına dikkat etmeleri konusunda ailelere bilgilendirme yapılır. Çocuklardan aileleriyle birlikte bir trafik işareti resmi çizip ertesi gün sınıfta arkadaşlarına tanıtmaları istenir. 
Toplum Katılımı:
Mümkün olması hâlinde okula bir trafik polisi davet edilerek çocuklara trafik kuralları ve güvenli davranışlar hakkında kısa bir bilgilendirme yapılması sağlanır. İmkân bulunması durumunda okul çevresinde kısa bir güvenli yürüyüş düzenlenerek yaya geçidi, trafik ışıkları ve trafik levhaları yerinde gözlemlenir. Böylece çocukların günlük yaşam ile öğrendikleri arasında bağlantı kurmaları desteklenir. 
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ALAN BECERİLERİ
Türkçe Alanı
TAOB. Okuma
TAEOB. Erken Okuryazarlık
TADB. Dinleme
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Fen Alanı
FBAB1. Bilimsel Gözlem Yapma

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Çizmek 
KB2.7. Karşılaştırma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma ilişkin özellikleri belirlemek

EĞİLİMLER
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve Düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır. 
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1 Görsel Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak 
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAOB.2. Görsel materyallerden anlamlar üretebilme
TAOB.2.a. Görsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TAOB.2.b. Görsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar. 
HSAB.2.b. Nesneleri şekillendirir. 
HSAB.2.c. Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.
HSAB.2.ç. Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.
Fen Alanı
FAB.1. Günlük yaşamında fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yönelik bilimsel gözlem yapabilme
FAB.1.a. Nesnelerin betimsel/fiziksel özelliklerine yönelik gözlemlerini ifade eder
FAB.1.b. Materyallerin gözlemlenebilir özellikleriyle ilgili verileri duyuları aracılığıyla toplar.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
Materyaller: Çeşitli ağırlıkta nesneler, sarı ve kırmızı oyun hamurları 
Sözcükler: 
Kavramlar: Ağır-Hafif, Turuncu
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Öğrenme merkezleri çocukların ilgisini çekecek materyaller eklenir.

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama sonrasında öğretmen merkezleri tanıtır ve “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz” sorusu sorarak çocukların tercihlerini belirtmeleri istenir. Önceden hazırlanan geçici merkezler varsa çocuklara tanıtılır. Eşit dağılım için çocuklara kolye, bilet, mandal gibi aracılar kullanılabilir. Bir merkezde oynamak isteyen fazlaca çocuk olursa sırayla oynamalarına ya da ertesi gün oynamadıkları merkezlerde oynamalarına rehberlik edilir (D4.4.1., D4.4.2.).

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
Tüy, pamuk, kalem, kitap, kâğıt, oyuncak araba gibi farklı ağırlıktaki nesneler yere dağınık bir şekilde konur (E1.1., TADB.1.b., TAOB.2.a., TAOB.2.b.). Çocuklardan bu nesneleri, üfleyerek hareket ettirmeleri istenir. Hangi nesnelerin daha kolay ya da daha zor hareket ettiği, hangi nesnelerin ise hareket etmediği konuşulur. Nedenleri ile ilgili sohbet edilir (TAKB.2.a., TAKB.2.b.). Sınıftaki herhangi bir ağır nesne kaldırılmaya çalışılır. Kaldırmakta neden zorlanıldığı sorulur. Bir otomobili ya da bir evi kaldırıp kaldıramayacakları hakkında konuşulur (OB4.1.SB1., OB4.1.SB1.). Başka hangi nesnelerin ağır olabileceği tartışılır.
 

Öğretmen kıyafetindeki turuncu renge dikkat çekerek çocukların arasında gezer (E1.1.). Turuncu renge vurgu yapılarak sınıftaki turuncu renkli nesneler bulunur ve fen merkezinde sergilenmek üzere yerleştirilir (OB4.1.SB1., FAB.1.a., FAB.1.b., KB2.7.SB1.).
Çalışma masalarına her çocuk için sarı ve kırmızı renkte oyun hamuru konulur. Çocuklara yeni bir renk elde edecekleri söylenir (HSAB.2.a., HSAB.2.b., HSAB.2.c., HSAB.2.ç.). Oyun hamurları karıştırılır. Ortaya çıkan rengin ismi sorulur. Rengin turuncu olduğu açıklanır (FAB.1.a., FAB.1.b.). Turuncu renkte sebze ve meyvelerin neler olduğu sorgulanır (TADB.1.b.). Çocuklar oyun hamurlarına istedikleri şekli verirler. Tamamlanan çalışmalar sınıfta uygun bir yere alınarak sergilenir.
Çocuklar el temizliğini yaparak sandalyelerine otururlar. Daha sonra “Beş Turuncu Damla” adlı parmak oyunu önce öğretmen tarafından birkaç kere söylenir ardından çocuklarla tekrar edilir.
Beş Turuncu Damla
Fırçadan tam beş turuncu renkli damla damlamış. (Sol elin parmakları gösterilir.)
Birinci damla havucu boyamış. (Sol elin başparmağı tutulur.)
İkinci damla portakalı boyamış. (Sol elin işaret parmağı tutulur.)
Üçüncü damla mandalinayı boyamış. (Sol elin orta parmağı tutulur.)
Dördüncü damla greyfurtu boyamış. (Sol elin yüzük parmağı tutulur.)
Beşinci damla ne mi yapmış? (Sol elin serçe parmağı tutulur.)
Kelebeğin kanatlarını boyamış. (Uçma hareketi yapılır.)

Ardından konu ile ilgili çalışma sayfaları dağıtılır. (Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 10)       yönergeleri çalışılır (TAEOB.6.a.).

DEĞERLENDİRME
• Hangi nesneler ağırdı?
• Hangi nesneler hafifti?
• Üflerken kendinizi nasıl hissettiniz?
• Üfleyerek sınıfta başka hangi nesneleri hareket ettirebiliriz?
• Sınıfta ağır olan nesneler hangileridir?
• Ağır olan şeyleri kaldırmak için nasıl araçlar kullanabiliriz?
• Sınıftaki nesnelerin ağırlıklarını nasıl ölçtük?
• Bugün hangi rengi öğrendik?
• Sınıfta hangi renkte nesneleri topladık?
• Hangi renkleri karıştırınca turuncu rengi elde ettik?
• Turuncu renkli bir varlık olsaydınız ne olurdunuz?

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Şiir, tekerleme, müzik, parmak oyunları bilmeceler bahçede ya da sınıf içi oyunlar uygulanır. 
Destekleme: İhtiyacı olan çocuklara gereken bireysel destek sağlanır.
AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Gün içinde yapılan etkinliklere dair bilgilendirme yazıları ailelere gönderilir. Ailelerden o gün yapılan etkinliklerle ilgili çocuklarıyla sohbet etmeleri istenir. Ailelere benzer etkinliği evdeki eşyalarla da yapmaları önerilerek, evden birbirine göre bir ağır bir de hafif olan nesneleri çocukları ile göndermeleri istenir.
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ALAN BECERİLERİ 
Türkçe Alanı
TAKB. Konuşma
TAEOB. Erken Okuryazarlık
Müzik Alanı
MSB2. Müziksel Söyleme 
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Matematik Alanı
MBAB. Sayma
KAVRAMSAL BECERİLER
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB3. İlgili konu hakkında bilgi toplamak
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Fen Alanı
FBAB1. Bilimsel Gözlem Yapma
EĞİLİMLER 
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak 
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.2. İş Birliği Becerisi
SDB2.2.SB1. Kişi ve gruplarla iş birliği yapmak
[bookmark: _Hlk186987792]SDB2.2.SB2. Düşüncelerini başkalarıyla tartışmak/müzakere etmek
Değerler
D16. Sorumluluk
D16.3. Görev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Görevlerini zamanında ve eksiksiz yerine getirmeye özen gösterir. 
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.2. Görseli Yorumlama 
OB4.2.SB1. Görseli incelemek
 
ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.




Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b. Etkinliğinin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
HSAB.1.c. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Matematik Alanı
MAB.1. Ritmik ve algısal sayabilme
MAB.1.a. 1 ile 5 arasında birer ritmik sayar.
MAB.1.b. 1 ile 5 arasında nesne/varlık sayısını söyler.
Müzik Alanı
MSB.3. Söyleme becerilerini sınıf içinde sergileyebilme
MSB.3.b. Çocuk şarkılarını/çocuk şarkısı formlarını bireysel olarak/grupla uyum içinde söyler.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar. 
HSAB.2.b. Nesneleri şekillendirir. 
HSAB.2.c. Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.
HSAB.2.ç. Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.
Fen Alanı
FAB.1. Günlük yaşamında fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yönelik bilimsel gözlem yapabilme
FAB.1.a. Nesnelerin betimsel/fiziksel özelliklerine yönelik gözlemlerini ifade eder
FAB.1.b. Materyallerin gözlemlenebilir özellikleriyle ilgili verileri duyuları aracılığıyla toplar.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
 Kavramlar: Pembe, kırmızı, beyaz, hızlı-yavaş, başlangıç-bitiş, tek-çift,  sayma (1-10).
Sözcükler: Pembe, kırmızı, beyaz, karıştırmak, oyun hamuru, renk, çiçek, flamingo, balon, kelebek, parmak, ritim, zikzak, top, denge.
Materyaller: Kırmızı ve beyaz oyun hamurları, pembe renkli nesneler, çalışma kitabı (Mira ve Arkadaşları 4, s.11), boya kalemleri, müzik aletleri (marakas, ritim çubuğu, tef vb.), renkli zemin bantları, tuvalet kâğıdı ruloları, küçük toplar, kutular.
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf, fen merkezi, sanat etkinliği masaları, müzik etkinliği alanı, hareket ve oyun alanı.

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB1.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir (TAKB.1.a., TAKB.1.b.).

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler.
 
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır (D16.3.1.). Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, Sola adım attım, 
Bir tren yaptım,  Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde eller yıkanır. Kahvaltıya geçilir.
 


ETKİNLİKLER 

  Öğretmen kıyafetindeki pembe renge dikkat çekerek çocukların arasında gezer (E1.1.). Pembe renge vurgu yapılarak sınıftaki pembe renkli nesneler bulunur ve fen merkezinde sergilenmek üzere yerleştirilir (OB4.1.SB1., FAB.1.a., FAB.1.b., KB2.7.SB1.).
Çalışma masalarına her çocuk için kırmızı ve beyaz renkte oyun hamuru konulur. Çocuklara yeni bir renk elde edecekleri söylenir (HSAB.2.a., HSAB.2.b., HSAB.2.c., HSAB.2.ç.). Oyun hamurları karıştırılır. Ortaya çıkan rengin ismi sorulur. Rengin pembe olduğu açıklanır (FAB.1.a., FAB.1.b.). Pembe renkte meyve, çiçek ve eşyaların neler olduğu sorgulanır (TADB.1.b.). Çocuklar oyun hamurlarına istedikleri şekli verirler. Tamamlanan çalışmalar sınıfta uygun bir yere alınarak sergilenir.
Çocuklar el temizliğini yaparak sandalyelerine otururlar. Daha sonra "Beş Pembe Damla" adlı parmak oyunu önce öğretmen tarafından birkaç kez söylenir, ardından çocuklarla birlikte tekrar edilir.
Beş Pembe Damla
Fırçadan tam beş pembe renkli damla damlamış. (Sol elin parmakları gösterilir.)
Birinci damla pembe gülü boyamış. (Sol elin başparmağı tutulur.)
İkinci damla flamingoyu boyamış. (Sol elin işaret parmağı tutulur.)
Üçüncü damla balonu boyamış. (Sol elin orta parmağı tutulur.)
Dördüncü damla kurdeleyi boyamış. (Sol elin yüzük parmağı tutulur.)
Beşinci damla ne mi yapmış? (Sol elin serçe parmağı tutulur.)
Kelebeğin kanatlarını pembe renge boyamış. (Uçma hareketi yapılır.) 
Ardından konu ile ilgili çalışma sayfaları dağıtılır. (Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 11)      yönergeleri çalışılır (TAEOB.6.a.).

 
Öğretmen müzik aletlerini sınıfa getirerek çocuklarla ritim çalışmaları yapar. Çocuklara müzik aletleri eşliğinde “Parmaklarım” isimli şarkıyı söyler (MAB.1.a., MAB.1.b., MSB.3.b.).

Parmaklarım 
Sağ elimde beş parmak 
Say bak say bak 1, 2, 3, 4, 5
Sol elimde beş parmak 
Say bak say bak 1, 2, 3, 4, 5,
Hepsi eder 10 parmak 
Sen de istersen say bak
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10
Sınıfta başlangıç ve bitiş çizgileri belirlenir. Eşli olarak hızlı ve yavaş şekilde yürüme, koşma, zıplama öykünmeleri yapılır. Bitiş çizgisine ilk varan çocuk alkışlanarak tebrik edilir. Her çocuğun oyuna katılmasına dikkat edilir (HSAB.1.a., SDB2.2.SB1., SDB2.2.SB2.).
Sınıf zeminine renkli bantlar kullanılarak iki tane zikzak yol hazırlanır. Başlangıç ve bitiş noktaları önceden belirlenen alan çocuklara gösterilir (KB2.8.SB3.). Çocuklarla bu yolda başlangıç çizgi üzerinde atlayarak, zıplayarak, tek ayak vb. yürüme yapılarak bitiş çizgisine kadar gelmeleri istenir. Ardından elde bir nesne taşıyarak yürüme çalışması yapılır (HSAB.1.a.). Çocuklara, sınıfta tuvalet kâğıdı ruloları ve topu kullanarak zikzak yolda bir oyun oynayacakları söylenir. Yarışmalı oyun çocuklara anlatılır. Çocuklar iki gruba ayrılarak arka arkaya sıra olurlar. Sıranın başındaki çocuk elindeki tuvalet kâğıdı rulosu üzerine topunu yerleştirir. Çocuk ruloya yerleştirilen topu düşürmeden, zemine çizilen çizgi üzerinde yürüyerek taşır ve topunu çizginin sonundaki kutuya atar. (HSAB.1.b., HSAB.1.c.). Aynı çizgi üzerinde koşarak geri gelir, sıradaki grup arkadaşının eline vurur ve sıranın arkasına geçer. Eline vurulan çocuk oyuna devam eder. Çizgi dışına çıkan, topu düşüren çocuklar olursa başlangıç çizgisine gelerek yeniden oyuna başlarlar. Verilen sürenin sonunda kutudaki toplar sayılır en çok topu taşıyan grup alkışlanır. Daha az top taşıyan grup da çabasından dolayı tebrik edilir. Çocukların ilgisine göre oyuna devam edilebilir.
  
 
 DEĞERLENDİRME
· Bugün hangi rengi öğrendik? 
· Pembe rengi hangi iki rengi karıştırarak elde ettik? 
· Sınıfta bulduğun pembe renkli bir nesneyi söyler misin? 
· Pembe renkte bildiğin meyve, çiçek veya eşyalar nelerdir? 
· Oyun hamuruyla hangi şekli yaptın? 
· Parmak oyununun en çok hangi bölümünü sevdin? 
· "Parmaklarım" şarkısında toplam kaç parmağımız olduğunu söyledik? 
· Zikzak yolda yürürken nelere dikkat ettin? 
· Topu taşırken zorlandığın bir an oldu mu? Nasıl başardın? 
· Bugünkü etkinliklerden en çok hangisini sevdin? Neden?

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Çocuklardan pembe rengi kullanarak serbest resim çalışması yapmaları istenir.
Kırmızı, beyaz ve pembe renklerde nesneler sınıfta eşleştirme oyunu oynanır.
Pembe renkte nesnelerin bulunduğu bir hikâye oluşturularak çocukların tamamlaması istenir.
Hareket parkuruna engeller eklenerek çocukların denge ve koordinasyon becerileri desteklenir.
Destekleme: Renkleri ayırt etmekte zorlanan çocuklara pembe, kırmızı ve beyaz renkler somut materyallerle karşılaştırılarak gösterilir. Oyun hamuru karıştırma etkinliğinde bireysel rehberlik sağlanır.
Zikzak yolda yürürken denge kurmakta zorlanan çocuklara öğretmen veya bir akranı destek olur.
Şarkı ve parmak oyunu kısa bölümler hâlinde tekrar edilerek çocukların katılımı desteklenir.
AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Aile katılımı kitabı sayfa 41 evlere gönderilir.  Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde pembe renkte bulunan üç nesneyi bulmaları ve bunlar hakkında sohbet etmeleri istenir.
Çocukların aileleriyle birlikte kırmızı ve beyaz renkleri kullanarak pembe rengi elde edebilecekleri bir resim veya boya çalışması yapmaları önerilir.
Çocuklardan ertesi gün okula pembe renkte küçük bir oyuncak veya nesne getirerek arkadaşlarına tanıtmaları istenir.
Toplum Katılımı: Okul bahçesinde veya güvenli bir alanda pembe renkte çiçekler ve nesneler gözlemlenerek renk inceleme çalışması yapılır.
Mümkün olması hâlinde okul personeliyle birlikte "Pembe Nesne Avı" etkinliği düzenlenir. Çocuklar okul içinde pembe renkteki nesneleri bularak sayar ve isimlendirir. Bu etkinlik, renk farkındalığını ve gözlem becerilerini destekler.

 





















GÜNLÜK PLAN
17.05.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme 
TAKB. Konuşma
TAEOB. Erken okuryazarlık
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Müzik Alanı
MSB2.Müziksel Dinleme
Fen Alanı
FBAB1. Bilimsel Gözlem Yapma

KAVRAMSAL BECERİLER
KB2.9. Genelleme Becerisi 
KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkında bilgi toplamak 
KB2.9.SB2. Ortak özellikleri belirlemek

EĞİLİMLER 
[bookmark: _Hlk176740869]E3. Entelektüel Eğilimler
E3.5. Merak Ettiği Soruları Sorma 

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi 
SDB2.1.SB4. Grup iletişimine katılmak
Değerler
[bookmark: _Hlk176739442]D18. Temizlik
[bookmark: _Hlk176739545]D18.1. Kişisel temizlik ve bakımına önem vermek 
D18.1.2. Beden temizliğini zamanında ve özenli yapmaya gayret eder.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık 
[bookmark: _Hlk176740937]OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Müzik Alanı
MSB.3. Söyleme becerilerini sınıf içinde sergileyebilme
MSB.3.b. Çocuk şarkılarını/çocuk şarkısı formlarını bireysel olarak/grupla uyum içinde söyler.
Fen Alanı
FAB.1. Günlük yaşamında fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yönelik bilimsel gözlem yapabilme
FAB.1.a. Nesnelerin betimsel/fiziksel özelliklerine yönelik gözlemlerini ifade eder.
FAB.1.c. Materyallerin gözlemlenebilir özellikleriyle ilgili verileri duyuları aracılığıyla toplar.
Matematik Alanı
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere ilişkin çıkarım yapabilme
MAB.3.b. Nesne, olgu ve olayları karşılaştırır.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
 Materyaller: Kara taşıtları görselleri (otomobil, otobüs, kamyon, minibüs, bisiklet vb.), müzik çalar, “Taşıtlar” şarkısı, renkli oyuncaklar (kırmızı, sarı, beyaz), çalışma sayfası (Mira ve Arkadaşları 4 s.12), renkli kartlar, sınıf içi oyun materyalleri.
Sözcükler: Kara taşıtı, otomobil, otobüs, kamyon, minibüs, bisiklet, tekerlek, yolcu, yük, trafik, şoför, hızlı, yavaş, renk, grup, yarışma.
Kavramlar:   hızlı–yavaş, büyük–küçük, az–çok, renkler (kırmızı, sarı, beyaz, turuncu, pembe),  
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf ortamı, oyun alanı (hareket etkinliği için), masa etkinlik alanı, fen merkezi (görsel inceleme köşesi), müzik etkinlik alanı.

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB4.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
 Fen ve doğa merkezinde kara taşıtlarına ait görseller ve trafik işaretleri incelenir, drama merkezinde trafik polisi şapkası, düdük ve direksiyon gibi materyallerle rol oynama çalışmaları yapılır, blok merkezinde yollar, köprüler ve garajlar oluşturulur, sanat merkezinde araç şablonları, renkli kâğıtlar ve boyalarla serbest çalışmalar gerçekleştirilir, müzik merkezinde ritim aletleri eşliğinde “Taşıtlar” şarkısı dinlenir ve tekrar edilir, kitap merkezinde trafik ve taşıtlarla ilgili resimli hikâye kitapları incelenir, matematik merkezinde renk eşleştirme ve araç sınıflama kartları kullanılır, oyun merkezinde ise farklı renk ve türde araç oyuncakları ile serbest oyunlar oynanır.

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır (D18.1.2.). Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 

Kara taşıtları ile ilgili ayrıntılı bilgi verilerek çocukların günlük yaşam deneyimleriyle bağlantı kurmaları sağlanır. Öğretmen, “Kara taşıtı ne demek? Kara taşıtları hangileridir? En çok hangi kara taşıtını kullanıyorsunuz? Bu taşıtlar nerede hareket eder?” gibi sorular sorarak çocukların düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verir (KB2.9.SB1., KB2.9.SB2.). Çocukların verdikleri cevaplar dinlenir, gerektiğinde örneklerle desteklenir ve sohbet derinleştirilir. Ardından kara taşıtlarının yalnızca karada hareket eden araçlar olduğu, insanların ve eşyaların bir yerden başka bir yere taşınmasını sağladığı açıklanır. Otomobil, otobüs, kamyon, minibüs, tren ve bisiklet gibi kara taşıtlarına ait görseller çocuklara tek tek gösterilir. Her görsel üzerinde taşıtın adı, ne işe yaradığı, kaç tekerleği olduğu, kimlerin kullandığı ve nerelerde kullanıldığı hakkında sohbet edilir (OB4.1.SB1.). Çocuklara bu taşıtların trafikte düzeni sağlamak için kurallara uyarak hareket ettiği, yayaların güvenliği için trafik ışıkları ve işaretlerine dikkat edildiği anlatılır. Çocukların aktif katılımı sağlanarak “Sizce bu taşıt hızlı mı gider, yavaş mı gider?”, “Hangisi daha çok insan taşır?” gibi sorularla düşünmeleri teşvik edilir (E3.5., TADB.1.b., TAKB.1.a., TAKB.1.b., TAKB.2.a., TAKB.2.b.).
Etkinlik sonunda konuyu pekiştirmek amacıyla parmak oyunu uygulanır:
Kara Taşıtları: Parmak Oyunu
Öğretmen önce parmak oyununu birkaç kez ritmik şekilde söyler, ardından çocuklarla birlikte tekrar edilir.
Bir tekerlek döner yolda, (İşaret parmağıyla dairesel hareket yapılır)
İki tekerlek bisiklette, (İki parmak gösterilir)
Üç tekerlekli bir araç var mı? (Meraklı ifade yapılır)
Dört tekerlekli araba yolda! (Dört parmak açılır)
Otobüs gelir büyük büyük, (Kollarla büyük bir araç hareketi yapılır)
İçinde insanlar mutlu mutlu, (Gülümseme taklidi yapılır)
Kamyon taşır yükleri, (İleri taşıma hareketi yapılır)
Hadi öğren kara taşıtları!
[bookmark: _Hlk485686853]  
Taşıtlar şarkısı hep birlikte tekrar edilir. (MSB.3.b.)
TAŞITLAR

Düdük çalar ince ince	
Yolcular binince	 
Gidiyor çufu çufu çuf	
Uzaklarda gözü	
Git güle güle, gel güle güle	
Çok bekletme bizi	
Otomobil fırlar birden
Kalkarken yerinden
Katıyor tozu dumana
Git güle güle gel güle güle
Çok bekletme bizi 
 
Vapurlar suya dizilir	
Denizde süzülür	
Gidiyor dumanına bak	
Uzaklarda gözü	
Git güle güle, gel güle güle	
[bookmark: OLE_LINK6]Çok bekletme bizi (Anonim)

 Öğretmen “Çocuklar, şimdi üzerinizdeki kıyafetten bir renk seçmenizi ve sınıftaki bir eşya ile eşleştirmenizi istiyorum. Örneğin; benim tişörtüm pembe renk, aynı sınıfımızdaki çiçek resmi gibi.” der ve bütün çocuklara sırayla söz verilerek eşleştirme yapmaları istenir (FAB.1.a., FAB.1.c.).
Ardından oyun alanına geçilir. Çocuklar iki gruba ayrılır. Birinci gruba Turuncu Grubu, ikinci gruba ise Pembe Grubu adı verilir. Turuncu Grubundan turuncu rengi oluşturan kırmızı ve sarı renkteki oyuncakları toplamaları istenir. Pembe Grubundan ise pembe rengi oluşturan kırmızı ve beyaz renkteki oyuncakları toplamaları istenir (MAB.3.b.). Her grup sırasıyla yarışma için çağrılır. Verilen süre sonunda grupların topladıkları oyuncaklar birlikte sayılır. Renkleri doğru seçen ve en fazla oyuncağı toplayan grup alkışlanır. Diğer grup da gösterdiği çabadan dolayı tebrik edilir. Çocukların ilgilerine göre oyun farklı nesneler kullanılarak tekrar edilebilir.

Ardından konu ile ilgili çalışma sayfaları dağıtılır. “(Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 12)  yönergeleri çalışılır (TAEOB.6.a.). 
 
DEĞERLENDİRME
Kara taşıtı ne demektir?
Hangi kara taşıtlarını hatırlıyorsun?
En çok hangi kara taşıtını kullandın ya da gördün?
Kara taşıtları nerede hareket eder?
Otomobil, otobüs ve bisiklet arasında en hızlı olan hangisidir?
Hangi taşıt daha çok insan taşır?
Parmak oyununda hangi taşıtları öğrendik?
“Taşıtlar” şarkısında hangi araçlar vardı?
Turuncu ve pembe grupta hangi renkleri kullandık?
Renkleri karıştırarak hangi renkleri elde ettik?

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme:  Çocuklardan kendi hayal ettikleri bir kara taşıtını çizip anlatmaları istenir.
Kara taşıtlarını hızlı–yavaş ve büyük–küçük olarak sınıflandırma çalışması yapılır. “Eğer bir taşıt olsaydın hangisi olmak isterdin?” sorusuyla yaratıcı düşünme desteklenir. Oyuna yeni görevler eklenerek (örneğin sadece kırmızı araçları toplama) dikkat geliştirme çalışmaları yapılır.
Destekleme: Kara taşıtlarını tanımakta zorlanan çocuklara görseller bire bir gösterilerek tekrar edilir.
Parmak oyunu ve şarkı kısa bölümlere ayrılarak tekrar ettirilir. Oyuncak toplama etkinliğinde akran desteği sağlanır.
Yönergeler sadeleştirilerek bireysel açıklama yapılır.

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelerden çocuklarıyla birlikte ev–okul yolunda gördükleri kara taşıtlarını konuşmaları istenir.
Çocukların aileleriyle birlikte bir kara taşıtı çizip ertesi gün okula getirmeleri sağlanır.
Ailelere, çocuklara trafik kuralları hakkında kısa sohbetler yapmaları önerilir.
Toplum Katılımı: Mümkünse okul çevresinde kısa bir gözlem gezisi yapılarak kara taşıtları yerinde incelenir.
Okula bir şoför veya trafikle ilgili bir görevli davet edilerek taşıtlar hakkında kısa bir söyleşi yapılabilir.





















 
GÜNLÜK PLAN
18.05.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Sanat Alanı
SNAB1. Sanat Türlerini ve Tekniklerini Anlama
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme
Matematik Alanı
MAB6.1. Sayma
KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Saymak

EĞİLİMLER 
E2. Sosyal Eğilimler
E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve Düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır. 
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1 Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak 
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
Sanat Alanı
SNAB.1. Temel sanat kavramlarını ve türlerini anlayabilme
SNAB.1.a. Temel sanat türlerini anlamına uygun söyler.
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
Matematik Alanı
MAB.1. Ritmik ve algısal sayabilme
MAB.1.a. 1 ile 5 arasında birer ritmik sayar.
MAB.1.b. 1 ile 5 arasında nesne/varlık sayısını söyler

İÇERİK ÇERÇEVESİ
Materyaller: 5 rakamı kartı, el işi kâğıtları, yapıştırıcı, boyama sayfaları, ritim çubukları, tef, marakas, müzik çalar, çalışma kitabı (Mira ve Arkadaşları 4 s.13-14), parmak boyası, kuş görselli çalışma sayfası.
Sözcükler: Beş, rakam, parmak, sayma, ritim, kolaj, kuş, balon, ip, parmak boyası, uyanmak, hareket, hızlı, yavaş.
Kavramlar: Sayı (1-5), miktar, ritmik sayma,   (hızlı-yavaş), bütün-parça.
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf içi öğrenme merkezleri, çalışma masası, müzik alanı, sanat etkinliği köşesi, oyun ve hareket alanı.


ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
 Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir.
Öğretmen “Bugün 19 Mayıs Atatürk'ü Anma, Gençlik ve Spor Bayramı hakkında konuşacağız. 19 Mayıs, milletimiz için önemli ve anlamlı bir gündür. Mustafa Kemal Atatürk, 19 Mayıs 1919 tarihinde Bandırma Vapuru ile Samsun'a çıkarak Kurtuluş Mücadelesinin başlangıcını oluşturmuştur. Bu anlamlı gün, çocukların ve gençlerin ülkesini seven, sorumluluk sahibi ve sağlıklı bireyler olarak yetişmelerine verilen önemi simgelemektedir. Bayramlar; birlik, beraberlik ve dayanışma duygularını güçlendiren özel günlerdir. Bizler de bugün bayram sevincini paylaşacak, bayrağımıza ve ülkemize duyduğumuz sevgiyi çeşitli etkinliklerle ifade edecek, arkadaşlarımızla birlikte coşku içinde kutlama yapacağız.” Diye açıklar. Belirli gün ve haftalar kitabı sayfa 21 yönergeler doğrultusunda uygulanır.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
  Güne başlama sonrasında öğretmen “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” sorusu sorarak çocukların tercihlerini belirtmeleri istenir. Önceden hazırlanan geçici merkezler varsa çocuklara tanıtılır. Eşit dağılım için çocuklara kolye, bilet, mandal gibi aracılar kullanılabilir. Bir merkezde oynamak isteyen fazlaca çocuk olursa sırayla oynamalarına ya da ertesi gün oynamadıkları merkezlerde oynamalarına rehberlik edilir (D4.4.1., D4.4.2.).

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
  
Öğretmen üzerinde beş rakamının yazılı olduğu kartı göstererek “Bugün sizlerle 5 rakamını öğreneceğiz.” der. Kartı masanın üzerine koyarak sırayla üzerinden parmakla giderek 5 rakamı yazma çalışması yapılır (MAB.1.a., MAB.1.b.). Ardından hep birlikte beşe kadar ritmik sayma çalışmaları yapılır. Beş parmak isimli parmak oyunu hep birlikte söylenir.
Beş Parmak Varmış
Beş parmak varmış, (Sol elin parmakları gösterilir.)
Hepsi de uyuyormuş. (Parmaklar yumuk şekilde tutulur.)
Sabah olmuş uyanmaya başlamışlar.
Önce başparmak uyanmış, (Başparmak gösterilir.)
Arkasından işaret parmağı, (İşaret parmağı gösterilir.)
Orta parmak da uyanıp yanlarında durmuş. (Orta parmak gösterilir.)
Yüzük parmağı durur mu, o da uyanmış. (Yüzük parmağı gösterilir.)
Serçe parmak hâlâ uyuyormuş. (Uyuma hareketi yapılır.)
Kardeşleri hep bir ağızdan günaydın diye bağırmışlar, (İki el ağza götürülür.)
Serçe parmak da uyanmış. (Serçe parmak gösterilir.) (Seçkin Tabar)
  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Üzerinde 5 rakamı bulunan boyama sayfaları dağıtılır. Masalara farklı renklerde el işi kâğıtları yerleştirilir. Çocuklardan el işi kâğıtlarını küçük parçalar hâline getirerek koparmaları ve 5 rakamının içini bu parçalarla kolaj tekniği kullanarak doldurmaları istenir. Etkinlik sırasında öğretmen çocuklara “Kaç tane parça yapıştırdın?”, “Beşe kadar sayalım mı?” gibi sorular sorarak sayma becerilerini destekler. Çalışmalar tamamlandıktan sonra ürünler sınıfta panoda sergilenir. (SNAB.4.b., SNAB.4.c., MAB.1.a., MAB.1.b., KB1, SDB2.1.SB2.)
Daha sonra konu ile ilgili çalışma sayfaları dağıtılır. “Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 13-15-16” yönergeleri çalışılır. (TADB.1.b., MAB.1.b., OB4.1.SB1., OB4.1.SB2., SDB2.1.SB1.)
 Çocuklar sınıfta yarım ay şeklinde oturur. Öğretmen ritim çubukları, tef veya marakas gibi müzik aletlerini kullanarak “1-2-3-4-5” ritmik saymayı yavaş ve hızlı tempoda tekrar eder. Ardından çocuklar ritme uygun şekilde ellerini çırparak, dizlerine vurarak ve ayaklarını yere vurarak eşlik eder. Daha sonra öğretmen “5’e kadar zıpla”, “5 adım yürü”, “5 kez alkışla” gibi yönergeler verir ve çocuklar hareketlerle sayıyı pekiştirir. Orff çalışması sırasında çocukların hem ritim duygusu hem de sayı kavramını hareket yoluyla öğrenmeleri sağlanır. (MAB.1.a., MAB.1.b., SNAB.1.a., SNAB.4.b., SNAB.4.c., KB1, E2.5, SDB2.1.SB1.)
Çocuklara üzerinde kuş resmi bulunan ve kuşun gagasında belirli sayıda boşluk yer alan çalışma sayfası dağıtılır. (Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 14) Öğretmen çocuklara “Kuşun iplerine parmak boyası ile balonlar yapacağız.” yönergesini verir. Çocuklar parmak boyası kullanarak kuşun iplerine istedikleri renklerde balon baskıları yaparlar. Boyama sırasında öğretmen renkleri hatırlatır ve çocukları yönlendirir. Çalışma tamamlandıktan sonra çocuklara “Kuşun gagasında kaç tane balon var, birlikte sayalım.” denilerek her çocuğun kendi çalışması üzerinde sayma yapması sağlanır. Çocuklar balonları tek tek işaret ederek sayar ve sayıyı söyler. Etkinlik sonunda çalışmalar sınıfta sergilenir veya dosyalanır. (SNAB.4.b., SNAB.4.c., MAB.1.a., MAB.1.b., OB4.1.SB1., OB4.1.SB2., TADB.1.b.)

DEĞERLENDİRME
Bugün hangi rakamı öğrendik?
5 rakamını parmakla nasıl yazdık?
Beşe kadar ritmik sayabilir misin?
Parmak oyununda hangi parmaklar vardı?
5 rakamını yapıştırırken kaç parça kullandın?
Kolaj çalışmasında hangi malzemeleri kullandık?
Orff etkinliğinde hangi hareketleri yaptık?
“5’e kadar zıpla” dediğimizde ne yaptık?
Kuş çalışmasında kaç balon saydık?
Balonları sayarken nasıl saydın?

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Çocuklardan 5 rakamını kullanarak kendi sayı posteri tasarlamaları istenir.  1–5 arası nesneleri sınıfta bulup gruplandırma oyunu oynatılır. Orff etkinliğinde çocuklardan kendi hareket yönergelerini oluşturmaları istenir (örneğin “5 kez dön”, “5 kez zıpla”).  Kuş çalışmasına farklı sayılarda balon ekleyerek karşılaştırma yaptırılır. 
Destekleme: 5 rakamını tanımakta zorlanan çocuklara bireysel rehberlik yapılır. Sayma çalışmaları somut nesnelerle tekrar ettirilir. Parmak oyunu ve ritim çalışması daha yavaş tempoda uygulanır. Çalışma sayfalarında birebir öğretmen desteği sağlanır. 

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: “Aile katılımı kitabı sayfa 42 evlere gönderilir.” Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde 1–5 arası nesneleri sayma etkinliği yapmaları istenir. Çocukların 5 rakamını evde yazma ve süsleme çalışması yapmaları önerilir. Günlük yaşamda (oyuncaklar, meyveler vb.) 5’e kadar sayma çalışmaları yapılması teşvik edilir. 
Toplum Katılımı: Okul içinde “5 sayısını bul” etkinliği yapılarak çocukların çevredeki 5 sayısını fark etmeleri sağlanır. Uygun ortam varsa okul bahçesinde sayma oyunu etkinliği düzenlenebilir.









 
GÜNLÜK PLAN
 20.05.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme
TAKB. Konuşma
TAEOB. Erken Okuryazarlık
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERİLER
KB2.5. Sınıflandırma Becerisi
KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olayları ayrıştırmak veya bölmek

EĞİLİMLER
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.5. Merak Ettiği Soruları Sorma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
Değerler
D18. Temizlik 
D18.3. Çevresel temizliğe ve sürdürülebilirliğe önem vermek
D18.3.3. Ekosistemi korumak için etkili atık yönetiminin önemini fark eder.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.

Sanat Alanı 
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme 
HSAB.2.a. Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar. 
HSAB.2.b. Nesnelere şekillendirir. 
HSAB.2.c. Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.

İÇERİK ÇERÇEVESİ 
 Kavramlar: Ters–düz  temiz–kirli, düzen–dağınık
Sözcükler: Çöp kovası, atık, ambalaj, geri dönüşüm, şişe, kâğıt, plastik, gözlem, inceleme, sınıflama
Materyaller: Ters–düz görselleri, çöp kovası görseli veya maketi, üzgün ifade stickerı, şemsiye, sınıf eşyaları (kitap, kalem, kutu vb.), ÇEVKO Vakfı “Ambalaj atıkları çöp değildir” videosu, yapışkanlı kâğıtlar, renkli kalemler, kraft kâğıdı, dergi ve gazeteler, renkli kâğıtlar, yapıştırıcı
Eğitim / Öğrenme Ortamları: Sınıf içi öğrenme alanı, okulun farklı bölümleri (mutfak, tuvalet, müdür odası, öğretmenler odası vb.), geri dönüşüm/atık gözlem alanları, grup çalışmasına uygun düzenlenmiş masa düzeni


ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Çocuklar gelmeden sınıf içinde öğrenme merkezleri hazırlanır. Çocuklar kapıda karşılanır. Çocuklarla selamlaşılır. Çocukların isimleri söylenerek yoklama yapılır. Gelmeyen çocuklar varsa onlar hakkında konuşulur. Çocuklarla sohbet edilir (SDB2.1.SB1.). Güne nasıl başladıkları, okula gelirken yolda ilginç bir şey görüp-görmedikleri sorulur. Her çocuğun sohbete katılması için rehberlik edilir. Güne sağlıklı başlamak için hareketli bir şarkı ile jimnastik hareketleri içeren dans yapılır.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Çocukların tercihleri yönünde öğrenme merkezlerine yönlendirme yapılır. Sınıf zeminindeki şekillere çocukların dikkati çekilir. Çocukların zemindeki şekilleri kullanarak oyun oynamaları desteklenir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun tamamlandıktan sonra toplanma süreci başlar. Öğrenme merkezlerini bir sonraki gün kullanıma hazır olması için düzenli bırakmaları gerektiği çocuklara hatırlatılır. Sınıf içerisinde kullanılan tüm eşyaların yerine yerleştirilmesi gerektiği yönergesi verilir. Toplanma süreci bittiğinde temizlik için yönlendirmeler (sabun kullanımı, elleri yıkama aşamaları gibi) yapılır. Beslenme zamanı için uygun alana geçilir. 

ETKİNLİKLER 
Çöp kovasının üzerine üzgün bir ifade yapıştırılarak çocuklara çöp kovasının neden üzülmüş olabileceği sorulur ve düşünceleri alınır (OB4.1.SB2.). İnsanların zaman zaman onu görmezden geldiği, çöpleri yerlere attıkları ve çöp kutusunun da bu duruma üzüldüğü ifade edilir. Çöp kovasını en çok üzen şeyin ise insanların, içine çöp değil de atıkları atmaları olduğu belirtilir. “Atıklar neler olabilir?” sorusu ile Çevko Vakfı’nın “Ambalaj atıkları çöp değildir.” konulu filmi izlenir (TADB.1.b., E3.5.). Çocukların izlediklerini yorumlamalarına fırsat verilir (D18.3.3.). Çocuklara birer atık avcısı olacakları söylenerek okulun farklı bölümlerindeki çöp kovalarını bulmaları, içine neler atıldığını gözlemlemeleri istenir. Gerektiğinde o bölümde çalışan kişilerden de bilgi alabilecekleri belirtilir. Gözlemlemeleri için gerekli süre verilir (KB2.5.SB2.). Sınıfa döndükten sonra çocuklardan inceledikleri bölümde çöpe neler atıldığını yapışkanlı küçük kâğıtlara çizmeleri istenir. Okulun incelenen bölümlerini temsil eden resimler (mutfak, tuvalet, müdür odası, diğer çalışanların odası vb.) Kraft kâğıdının üst kısmına yan yana yapıştırılır ve aralarına çizgi çekilir. Çocuklardan çizdikleri resimleri ilgili bölümlerin altına yapıştırmaları istenir (HSAB.2.a., HSAB.2.b., HSAB.2.c.). Grafik hep birlikte yorumlanır. (Hangi bölümde atık malzeme daha fazla? Hangi bölümde atık malzeme daha az? vb.). Neler yapılabileceği konuşulur (TAKB.1.a., TAKB.1.b.).
Öğretmen derse çocukların dikkatini çekecek şekilde elinde şemsiyeyi ters çevirmiş olarak girer (OB4.1.SB2.). Bir süre bu şekilde durarak çocukların dikkatini toplar ve “Sizce şemsiye doğru mu tutulmuş, yoksa farklı bir durum mu var?” sorusunu yöneltir. Çocukların cevapları alındıktan sonra şemsiyeyi düz konuma getirir ve “Peki şimdi nasıl oldu?” diyerek ters–düz kavramına dikkat çeker. Ardından sınıf içinde bulunan nesneler üzerinden kavramı somutlaştırır. Bir kitabı ters çevirerek “Bu kitabı böyle kullanabilir miyiz?” sorusunu sorar, daha sonra kitabı doğru konumuna getirerek kullanımı gösterir. Benzer şekilde kalem, kutu veya sandalye gibi sınıf eşyalarını ters ve düz konumlarda göstererek çocukların gözlem yapmasını sağlar (KB2.5.SB2.). Her örnekten sonra “Ters olunca ne değişti? Düz olunca nasıl oldu?” gibi sorular yöneltilir ve çocukların düşünceleri alınır. Böylece çocukların ters–düz kavramını günlük yaşam nesneleri üzerinden fark etmeleri sağlanır.  
 Çocuklara iki bölmeli bir çalışma kâğıdı verilir (OB4.1.SB2.). Birinci bölümde “düz çöp kovası”, ikinci bölümde “ters çevrilmiş çöp kovası” görseli yer alır. Çocuklardan gazetelerden, dergilerden veya renkli kâğıtlardan küçük parçalar koparmaları istenir (KB2.5.SB2.). Düz çöp kovasının içine “doğru atıklar” (kâğıt, plastik şişe vb.), ters çöp kovasının dışına ise “yanlış/yerlerde duran atıklar” olacak şekilde yapıştırma çalışması yapılır (SNAB.4.b., SNAB.4.c.). Çalışma tamamlandıktan sonra çocuklarla birlikte ürünler incelenir ve hangi bölümün doğru kullanım olduğunu açıklamaları istenir (D18.3.3.). Etkinlik sonunda sınıf içinde kısa bir değerlendirme yapılarak ters–düz kavramı pekiştirilir ve çocukların günlük yaşamla ilişki kurmaları sağlanır (TAKB.1.a., TAKB.1.b.). 
Daha sonra konu ile ilgili çalışma sayfaları dağıtılır. “Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 17” yönergeleri çalışılır. (TADB.1.b., MAB.1.b., OB4.1.SB1., OB4.1.SB2., SDB2.1.SB1.)

DEĞERLENDİRME
Çöp kovası neden üzülmüş olabilir? 
Çöp ile atık arasındaki fark nedir? 
Sence ambalaj atıkları neler olabilir? 
Okulda en çok hangi bölümde atık vardı? 
Ters ve düz kavramını nerelerde kullandık? 
Çöpleri doğru yere atmazsak ne olur? 

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme:
Çocuklardan evlerinde bulunan atık türlerini araştırmaları ve ertesi gün sınıfa örnek getirmeleri istenir. Getirdikleri atıklarla “geri dönüşüm köşesi” oluşturulur. Ayrıca çocuklardan ters–düz kavramını içeren yeni örnekler bulmaları ve arkadaşlarına anlatmaları beklenir.
Destekleme:
Ters–düz kavramını anlamakta zorlanan çocuklar için daha fazla somut nesne (kitap, kutu, oyuncak vb.) kullanılarak birebir gösterim yapılır. Çalışma kâğıdında daha fazla yönlendirme yapılır ve öğretmen rehberliği artırılır.

AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı:
Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde “geri dönüşüm kutusu” hazırlamaları ve bir gün boyunca çıkan atıkları birlikte ayırmaları istenir. Çocukların evde ters–düz örnekleri bulmaları ve bunları anlatmaları desteklenir.
Toplum Katılımı:
Yakın çevrede bir geri dönüşüm kutusu ya da temizlik alanı gözlemlenebilir. Mümkünse bir belediye temizlik görevlisi sınıfa davet edilerek atıkların ayrıştırılması hakkında bilgi vermesi sağlanır.
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ALAN BECERİLERİ
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB2. Aktif ve Zinde Yaşam İçin Sağlık Becerileri
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Türkçe Alanı
TAKB. Konuşma
Matematik Alanı
MAB3. Matematiksel Temsil
MAB1. Matematiksel Muhakeme
Fen Alanı
FBAB1. Bilimsel Gözlem Yapma
KAVRAMSAL BECERİLER 
KB1. Bulmak, Seçmek
EĞİLİMLER 
E2. Sosyal Eğilimler
[bookmark: _Hlk181627945]E2.2. Sorumluluk 

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin bir şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve düşünceleri ifade etmek
[bookmark: _Hlk181628016]Değerler
[bookmark: _Hlk180659794]D3. Çalışkanlık
[bookmark: _Hlk181628037]D3.1. Azimli olmak 
D3.1.1. Gayretli olmanın hedeflere ulaşma üzerindeki etkisini fark eder. 
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görseli Anlama
OB4.2.Görseli Yorumlama 
OB4.2.SB1. Görseli incelemek
ÖĞRENME ÇIKTILARI
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.9. Sağlıklı yaşam için temizliğe ve düzene dikkat edebilme
HSAB.9.a. Kişisel temizliğini öğretmen gözetiminde yapar.
HSAB.9.b. Bulunduğu çevrenin temizliğine/düzenine öğretmen gözetiminde katkıda bulunur.
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.
HSAB.3.b. Gösterilen dans figürlerini yapar.
HSAB.3.c. Bireysel dans etkinliklerine katılır.
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
HSAB.1.c. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Türkçe Alanı 
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
Matematik Alanı
MAB.5. Farklı matematiksel temsillerden yararlanabilme
MAB.5.a. Çeşitli semboller arasından belirtilen matematiksel temsilleri/sembolleri gösterir.
MAB.5.b. İsmi söylenen şekli gösterir.
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere ilişkin çıkarım yapabilme
MAB.3.a. Kendisine sunulan örüntüyü kopyalar.
Fen Alanı
FAB.1. Günlük yaşamında fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yönelik bilimsel gözlem yapabilme
FAB.1.a. Nesnelerin betimsel/fiziksel özelliklerine yönelik gözlemlerini ifade eder. 

İÇERİK ÇERÇEVESİ
 Kavramlar: Siyah, beyaz, renk, örüntü,   aynı–farklı, büyük–küçük  
Sözcükler: Siyah, beyaz, daire, şemsiye, müzik, ritim, bülbül, kafes, hikâye, ülke, düzen, oyun, dans
Materyaller: Siyah ve beyaz renkli daireler, müzik çalar, ritim çubukları, şemsiye, siyah-beyaz kâğıtlar, pamuk, yapıştırıcı, dergi ve gazete sayfaları, siyah-beyaz boya, hikâye görselleri veya anlatım kartları
Eğitim / Öğrenme Ortamları: Sınıf içi etkinlik alanı, oyun ve hareket için açık sınıf alanı, sanat köşesi, drama/halka oyun alanı, materyal çalışmasına uygun masa düzeni


ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (TAKB.2.a., TAKB.2.b.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. Müzik açılarak serbest dans edilir (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). 
Öğretmen çocuklara “Çocuklar size hazırladığım bir slaydı izleteceğim. Bu slaytta bazı müzelerin fotoğrafları ve müzelerle ilgili bilgiler var.” der ve slayt çocuklarla birlikte izlenir (TADB.1.b., OB4.2.SB1.). Çocukların daha önce müzeye gidip gitmedikleri sorulur ve gidenlerin anlatmalarına fırsat verilir (TAKB.2.a., TAKB.2.b., SNAB.2.a., SNAB.2.b., SNAB.2.c.). Çocuklara müzede sergilenen eserlere dokunmamamız gerektiği çünkü eserlerin yıllar öncesinden kaldığı için çok değerli olduğu vurgulanır. Ardından “Müzeler” şiiri çocuklarla birlikte söylenir.  
Müze
Müzeler bizim için
Haydi, gidip gezelim,
Eskiden kalmış eserleri
Tek tek görelim,
Hepsi de çok önemli,
Kıymetini bilelim,
Müzelere gidelim,
İlginç şeyler görelim. (Alıntıdır)
Belirli gün ve haftalar kitabı sayfa 20 yönergelere uygun tamamlanır. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Danstan sonra çocukların merkez kurallarını uygulayarak öğrenme merkezlerinde oynamaları sağlanır. Öğretmen çocukların oynadıkları merkezleri ziyaret ederek gözlem yapar. Çocuklarla ilgili notlar alır. Merkezlerdeki oyunlara katılmak konusunda desteğe ihtiyacı olan çocuklara rehberlik yapar. 

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir (E2.2.). 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde eller yıkanır. Kahvaltıya geçilir (HSAB.9.a., HSAB.9.b.).

ETKİNLİKLER 
 Öğretmen etkinliğe çocukların dikkatini çekecek şekilde siyah ve beyaz renkler üzerine kısa bir sohbet başlatarak giriş yapar. Çocuklara “Siyah ve beyazı nerelerde görürüz?”, “Sınıfta siyah ya da beyaz hangi eşyalar var?” gibi sorular sorulur ve çocukların örnek vermeleri sağlanır (OB4.2.SB1.). Ardından çocuk sayısının yarısı kadar siyah, yarısı kadar beyaz daireler kesilerek hazırlanır ve daireler çocuklara karışık olarak dağıtılır. Çocuklardan daireleri incelemeleri, rengini söylemeleri ve şekli tanımlamaları istenir (MAB.5.a., MAB.5.b.). Müzik açılır ve çocukların ellerindeki siyah ve beyaz dairelerle serbestçe dans etmeleri sağlanır. Müzik durdurulduğunda çocuklardan siyahlar bir tarafa, beyazlar bir tarafa toplanmaları istenir (HSAB.3.a., HSAB.3.b., HSAB.3.c.). Daha sonra tekrar müzik açılır ve çocuklar daireleriyle serbest hareket eder. Müzik durduğunda bu kez çocuklardan bir siyah bir beyaz olacak şekilde sıraya geçmeleri istenir ve sıra üzerindeki çocuklar renklerini söyleyerek oluşan düzeni fark eder (HSAB.1.c., D3.1.1.). Bu çalışma birkaç kez tekrar edilerek farklı örüntüler (örneğin iki siyah iki beyaz gibi) oluşturulur ve çocukların örüntünün kuralını ifade etmeleri sağlanır (MAB.3.a., KB1. Bulmak, Seçmek, FAB.1.a.). Ardından ritim çubukları kullanılarak çocukların ritme uygun hareket etmeleri ve ritim durduğunda verilen örüntüyü oluşturmaları istenir. Çocuklardan ellerindeki siyah ve beyaz daireleri kullanarak farklı görseller veya tasarımlar oluşturmaları da sağlanabilir (MAB.3.a.).
Etkinliğin devamında çocukların el ele tutuşarak bir halka oluşturmaları sağlanır ve bu halka “bülbül kafesi” olur. Öğretmen çocuklar arasından birkaç “bülbül” seçer. Bülbüller kafes içinde dolaşırken halkadaki çocuklar “Bülbül kafeste” sözünü tekrar eder. Bu sırada bülbüller kafesten çıkmaya çalışır, halkadaki çocuklar ise kafesin açılan yerini kapatarak onları dışarı çıkarmamaya çalışır. Kafesten çıkabilen bülbüller oyunu kazanır (HSAB.3.a.).Hikaye anlatılır. 
 Hikâye: “Siyah ve Beyaz Ülke”
Bir varmış bir yokmuş, Siyah ve Beyaz adında iki rengin yaşadığı bir ülke varmış. Bu ülkede her şey düzenliymiş. Evler bazen siyah, bazen beyaz olurmuş. Sokaklar da sırayla siyah ve beyaz taşlarla döşenirmiş.
Bir gün renkler karışmış. Siyah taşlar beyazların arasına, beyaz taşlar siyahların arasına dağılmış. Ülkede büyük bir karmaşa olmuş. Düzen bozulunca herkes şaşırmış.
Bunun üzerine küçük bir çocuk ortaya çıkmış. “Eğer siyah ve beyazı sıraya koyarsak her şey yeniden güzel olur!” demiş. Taşları bir siyah bir beyaz olacak şekilde dizmiş.
Herkes bu düzene bayılmış. O günden sonra Siyah ve Beyaz Ülke’de her şey sırayla ve düzenli bir şekilde yapılmış.
Çocuklara siyah ve beyaz kâğıtlar, pamuk, siyah-beyaz boya, dergi ve gazete sayfaları ile yapıştırıcı verilir (OB4.2.SB1.). Çocuklardan yalnızca siyah ve beyaz renkleri kullanarak serbest bir çalışma yapmaları istenir. İsteyen çocuklar siyah bir gece resmi, beyaz bir kış manzarası ya da siyah-beyaz bir hayvan çalışması oluşturabilir (KB2.5.SB2.). Etkinlik sırasında farklı dokular (pamuk, kâğıt parçaları) kullanmaları teşvik edilir. Çocuklar çalışmaları sırasında malzemeleri inceleyerek kullanır ve kendi ürünlerini oluşturur (MAB.5.a., MAB.5.b.). Çalışmalar tamamlandığında çocuklar ürünlerini arkadaşlarına tanıtır ve yaptıkları çalışmaları anlatır (D18.3.3.). Etkinlik sonunda sınıfta siyah ve beyaz renklerin günlük yaşamda nerelerde kullanıldığı üzerine kısa bir değerlendirme yapılır (TAKB.1.a., TAKB.1.b.).
 Daha sonra konu ile ilgili çalışma sayfaları dağıtılır. “Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 18-19” yönergeleri çalışılır. (TADB.1.b., MAB.1.b., OB4.1.SB1., OB4.1.SB2., SDB2.1.SB1.)
DEĞERLENDİRME  
Siyah ve beyaz renkleri nerelerde gördük?
Hangi etkinlikte siyah ve beyaz renkleri kullandık?
Bülbül kafesi oyununda ne yaptık?
Hikâyede siyah ve beyaz ülkesinde ne olmuştu?
En çok hangi siyah-beyaz çalışmayı sevdin?
Siyah ve beyaz renklerle neler yapılabilir?
FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme:
Çocuklardan evlerinde siyah ve beyaz renkleri içeren nesneleri gözlemlemeleri ve ertesi gün sınıfa örnek anlatmaları istenir. Ayrıca siyah ve beyaz kullanarak farklı bir resim veya tasarım yapmaları teşvik edilir.
Destekleme:
Siyah ve beyazı ayırt etmekte zorlanan çocuklar için daha fazla somut nesne ve birebir eşleştirme çalışmaları yapılır. Öğretmen rehberliğinde renkleri sınıflama etkinliği desteklenir.
AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı:
Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde siyah ve beyaz renkleri bulmaları ve bu renklerle ilgili küçük bir sohbet yapmaları istenir. İsterlerse birlikte siyah-beyaz bir resim çalışması yapmaları sağlanabilir.
Toplum Katılımı:
Çocukların çevrede siyah ve beyaz ağırlıklı nesneleri (yaya geçidi, trafik işaretleri, binalar vb.) gözlemlemeleri ve sınıfta paylaşmaları sağlanır.



GÜNLÜK PLAN
24.05.2027
YAŞ GRUBU: 36-48Ay 

ALAN BECERİLERİ
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme
TAKB. Konuşma
Matematik Alanı
MAB3. Matematiksel Temsil

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Çizmek

EĞİLİMLER
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve Düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır. 
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak 
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
Matematik Alanı
MAB.5. Farklı matematiksel temsillerden yararlanabilme
MAB.5.a. Çeşitli semboller arasından belirtilen matematiksel temsilleri/ sembolleri gösterir.
MAB.5.b. İsmi söylenen şekli gösterir.
 
İÇERİK ÇERÇEVESİ
Kavramlar: Geometrik şekiller
Sözcükler: Işık, gölge, yansıma, el feneri 
Materyaller: El feneri, renkli kartonlardan kesilmiş geometrik şekiller, karton kutu 
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Öğrenme merkezleri çocukların ilgisini çekecek materyaller eklenir.
 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Çocuklar sınıfın uygun bir yerine çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama sonrasında öğretmen merkezleri tanıtır ve “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” sorusu sorularak çocukların tercihlerini belirtmeleri istenir. Önceden hazırlanan geçici merkezler varsa çocuklara tanıtılır. Eşit dağılım için çocuklara kolye, bilet, mandal gibi aracılar kullanılabilir. Bir merkezde oynamak isteyen fazlaca çocuk olursa sırayla oynamalarına ya da ertesi gün oynamadıkları merkezlerde oynamalarına rehberlik edilir (D4.4.1., D4.4.2).

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonuna kadar tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
Matematik merkezine dikdörtgen şeklinde kesilmiş fon kartonu asılır. Çocuklarla bu şeklin neye benzediği ve şeklin adının ne olduğu ile ilgili konuşulur (MAB.5.a., MAB.5.b., E1.1.). Sınıfta dikdörtgen şekline benzeyen nesneler bulunur. Kare ile benzer ve farklı yönleri belirlenir. Daha sonra çocuklara dikdörtgen şeklinde çizilmiş el işi kâğıtları dağıtılır. Dağıtılan dikdörtgen şekillerini kesmeleri için rehberlik edilir. Kesilen dikdörtgen şekillerini resim kâğıdına istedikleri şekilde yapıştırırlar ve boya kalemlerini kullanarak resmi tamamlarlar (SNAB.4.b., SNAB.4.c.). Çocuklar resimlerini tamamladıktan sonra ne yaptıklarını arkadaşlarına anlatılar. 

Ardından “Eda Şekilleri Öğreniyor” adlı hikâye anlatılır (TADB.1.b.).
Eda Şekilleri Öğreniyor
Eda, arkadaşı Gizem ile ablasının odasına gitti.
– Abla, ben bu şeklin adı kare diyorum ama Gizem bana inanmıyor, dedi.
Ablası, Eda’nın elindeki ahşap bloku aldı.
– Gizem doğru söylüyor, bu şeklin adı dikdörtgen, dedi.
 Eda:
– Ama abla karenin dörtkenarı ve dört köşesi vardır. İşte bu oyuncağında dört köşesi ve dörtkenarı var, diye itiraz etti. 
Bunun üzerine ablası:
– Kare ile dikdörtgen arasındaki farkı sana göstereyim, dedi. Kâğıt üzerine kare ve dikdörtgen şekillerini çizdi. Dikdörtgen ile kare arasındaki farkı anlattı.
– Karenin dörtkenarının uzunluğu birbirine eşittir ama dikdörtgenin karşılıklı kenarlarının uzunlukları birbirine eşittir, dedi.
Eda, ablasına teşekkür etti ve o günden sonra kare ile dikdörtgen şeklini hiç karıştırmadı. (Seçkin Tabar)
Ardından konu ile ilgili çalışma sayfaları dağıtılır.


 

Renkli kartonlardan çok sayıda ve farklı boyutlarda geometrik şekiller kesilir. Renkli şekiller bir kutuya koyulur ve üzerine büyük bir soru işareti çizilir (MAB.5.a. MAB.5.b.). Sınıfın perdeleri kapatılarak karanlık bir ortam oluşturulur. El feneri ve şekiller kutusu ile çocukların arasında dolaşılarak dikkatleri çekilir (E1.1.). El fenerinin ne işe yaradığı ile ilgili sohbet edilir (TAKB.2.a., TAKB.2.b.).
El feneri duvara doğru sabit tutulur ve çocukların sırayla ışığın önünden geçmesi istenir (TADB.1.b.). Duvara yansıyan görüntülerin nasıl adlandırıldığı sorulur ve nasıl oluştuğu hakkında beyin fırtınası yapılır (TAKB.2.b.).
Şekillerin içinde olduğu kutu ışığın önüne koyulur ve çocukların dikkati soru işaretine çekilir. İçinde ne olabileceği sorulur. Çocuklar kutuyu açar ve içinden çıkan geometrik şekillerin adını söyler (OB4.1.SB1., OB4.1.SB2.). Geometrik şekiller çocuklara dağıtılır. Şekillerin gölgeleri yere yansıtılır. Her çocuk sırasıyla gelir ve elindeki geometrik şekli yerde oluşan gölgesinin üzerine koyarak eşleştirir (MAB.5.a., MAB.5.b.). 
El feneri kapatılır. Sınıftaki çeşitli eşyalar ve kutudan çıkan şekiller el fenerinin önünden tekrar geçirilir. Bu durumda gölgelerinin neden oluşmadığı üzerine sohbet edilir. Gölgelerin oluşması için ışığın olması gerektiği açıklanır.
Ardından çalışma sayfaları dağıtılır.” “Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 20” yönergeleri çalışılır (KB1. Çizmek).
 
 DEĞERLENDİRME  
Bugün hangi geometrik şekli öğrendik? 
Dikdörtgen ile kare arasında nasıl bir fark vardı? 
Sınıfta dikdörtgene benzeyen hangi eşyaları bulduk? 
Hikâyede Eda neyi karıştırmıştı? 
Gölgeler nasıl oluştu? 
El feneri ile yaptığımız deneyde neler gözlemledik? 
Şekilleri kesip yapıştırırken neler yaptık? 

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme:
Çocuklardan ev ve çevrelerinde dikdörtgene benzeyen nesneleri gözlemlemeleri ve sınıfa örneklerle gelmeleri istenir. Ayrıca farklı boyutlarda dikdörtgenler kullanarak yeni bir tasarım (ev, robot, araç vb.) oluşturmaları teşvik edilir.
Destekleme:
Dikdörtgen ve kareyi ayırt etmekte zorlanan çocuklar için somut nesnelerle birebir eşleştirme yapılır. Kesme-yapıştırma çalışmalarında öğretmen rehberliği artırılır ve daha büyük şekiller kullanılır.
AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı:
Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde dikdörtgen şeklinde nesneler bulmaları ve bunları konuşmaları istenir. İsterlerse birlikte basit şekil kolajı yapmaları sağlanabilir. Aile katılımı kitabı sayfa 44 evlere gönderilir. 
Toplum Katılımı:
Çocukların çevrede (kapılar, pencereler, masa yüzeyleri, tabelalar vb.) dikdörtgen şekline benzeyen alanları gözlemlemeleri ve sınıfta paylaşmaları sağlanır.





GÜNLÜK PLAN
25.05.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Matematik Alanı
MAB6. Sayma

KAVRAMSAL BECERİLER 
KB1. Çizmek

EĞİLİMLER
E2. Sosyal Eğilimler
E2.5. Oyunseverlik 

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D13. Sağlıklı Yaşam
D13.2. Sosyal ve sportif etkinliklere katılmak
D13.2.1. Spor ve egzersiz yapmanın iyi oluşa katkılarını fark eder. 
D13.2.2. Yaşına ve fiziksel özelliklerine uygun sosyal ve sportif etkinliklere katılır.
D14. Saygı
D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.1. Her ferdin değerli olduğunu kabul eder. 
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak 
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Matematik Alanı
MAB.1. Ritmik ve algısal sayabilme
MAB.1.a. 1 ile 5 arasında birer ritmik sayar.
MAB.1.b. 1 ile 5 arasında nesne/varlık sayısını söyler.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
 Materyaller: Çeşitli oyuncaklar (bloklar, legolar, küçük hayvan figürleri vb.), 1–5 sayı kartları, müzik çalar, hareketli çocuk şarkıları, renkli fon kartonları, makas, yapıştırıcı, boya kalemleri, trafik ışığı, araba, otobüs ve yaya görselleri, çalışma sayfası (Mira ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 4, Sayfa 21–22), sınıf halısı.
Sözcükler: Sayı, rakam, sayma, eşleştirme, oyuncak, trafik, taşıt, araç, yol, taşıt yolu, yaya yolu, kaldırım, yaya geçidi, trafik ışığı, hareket, spor, esneme, sağlık, güvenlik, şehir.
Kavramlar: 1–5 arası sayılar,   aynı–farklı, az–çok  sağ–sol, üzerinde–yanında, ileri–geri   

Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf oyun alanı, halı etkinlik alanı, sanat etkinliği masaları, hareket etkinliği alanı, matematik öğrenme merkezi, sanat merkezi, okul bahçesi ve okul koridoru/sergi alanı.

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama sonrasında öğretmen merkezleri tanıtır ve “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz” sorusu sorarak çocukların tercihlerini belirtmeleri istenir. Önceden hazırlanan geçici merkezler varsa çocuklara tanıtılır. Eşit dağılım için çocuklara kolye, bilet, mandal gibi aracılar kullanılabilir. Bir merkezde oynamak isteyen fazlaca çocuk olursa sırayla oynamalarına ya da ertesi gün oynamadıkları merkezlerde oynamalarına rehberlik edilir (D4.4.1.).

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde eller yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 

ETKİNLİKLER 
Çocuklarla oyun alanına geçilir. Çocuklar, öğretmenin kendisine söylediği sayı kadar oyuncak alıp halıya oturur. Öğretmen sayı kartlarını halıya dizer. Her çocuk elindeki oyuncakları tekrar sayar ve uygun olan sayı kartını alarak oyuncaklarının yanına koyar. Öğretmen “Kartlarımıza bakalım. Kartın üzerindeki rakam ile oyuncak sayısı aynı olmayan var mı?” sorusunu sorarak çocukların dikkatlerini kartlara çeker. Oyuncaklar tekrar sayılarak sayı kartlarıyla kontrol edilir (OB4.1.SB1., OB4.1.SB2.). Ardından oyuncaklar kaldırılır, çocuklar sayı kartlarını alarak ayağa kalkar. Çocuklardan müzik başladığında dans etmeleri, müzik durduğunda ise aynı sayıyı tutan çocukların birbirlerine sarılmaları istenir. Oyun çocukların ilgisine göre devam eder (E2.5.).
Etkinliğin sonunda masalardan oyun alanına geçilir. Öğretmen “Uzun bir süre masada çalıştık. Bedenimiz sürekli aynı pozisyonda durduğunda kendinizi nasıl hissediyorsunuz?” diye sorar. Sporun sağlığımıza etkileri hakkında sohbet edilir. Basit jimnastik hareketleri yapılarak vücut esnetilir. 1’den 5’e kadar sayarak baş, omuzlar, kollar, bel ve bacaklar sağdan sola, içten dışa döndürülür. Hoplayalım zıplayalım, 
Elmaları toplayalım tekerlemesi ile 1’den 5’e  kadar sayarak oldukları yerde zıplarlar (D13.2.1., D13.2.2., MAB.1.a., MAB.1.b.).
Etkinliğin devamında çocuklarla oyun alanında sohbet edilerek taşıtların nerelerde hareket ettiği, yollarda nasıl ilerledikleri ve hangi araçların hangi yollarda gittiği hakkında konuşulur. Çocuklara “Arabalar nerede gider?”, “Yaya olarak nereden yürürüz?”, “Taşıt yolları ile yaya yolları aynı mıdır?” gibi sorular sorularak düşünmeleri sağlanır (OB4.1.SB1., OB4.1.SB2.). Ardından sanat etkinliğine geçilir. Çocuklara çeşitli renklerde fon kartonları, makas, yapıştırıcı ve boya kalemleri dağıtılır. Çocuklardan basit bir şehir yolu oluşturmaları, yaya yolu ve taşıt yolu çizerek veya kes-yapıştır yöntemiyle bir yol tasarlamaları istenir. İsteyen çocuklar yolların üzerine araba, otobüs, trafik ışığı gibi figürler ekleyebilir. Çalışma sırasında çocukların yolları doğru yerleştirmeleri ve kendi hayal güçlerine göre bir ulaşım alanı oluşturmaları desteklenir (SNAB.4.b., SNAB.4.c.). Etkinlik sonunda çocuklar yaptıkları çalışmaları arkadaşlarına anlatır ve hangi araçların hangi yollarda gittiğini ifade eder (D18.3.3.). Böylece taşıtlar ve yollar konusu görsel sanat çalışmasıyla pekiştirilmiş olur (TAKB.1.a., TAKB.1.b.).
Etkinliğinin ardından çocuklar sandalyelerine oturmaları için rehberlik edilir ve çalışma sayfası dağıtılır. “Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa21- 22” yönergeleri çalışılır (KB1. Çizmek) 
 
 DEĞERLENDİRME  
Bugün etkinliklerde en çok hangi oyunu oynamaktan hoşlandın? Neden?
Oyuncaklarını sayarken hangi sayıya kadar saydın?
Elindeki oyuncak sayısı ile sayı kartındaki rakam aynı mıydı? Bunu nasıl kontrol ettin?
Sayı kartını seçerken zorlandın mı? Neden?
Oyuncaklarını tekrar sayınca aynı sonuca ulaştın mı?
Müzik durduğunda hangi arkadaşınla eşleştin? Elinizdeki sayı kartları aynı mıydı?
Sayı kartındaki rakam neyi gösteriyordu?
1'den 5'e kadar sayarken hangi hareketleri yaptık?
Esneme hareketleri yapınca bedeninde nasıl bir değişiklik hissettin?
Spor yapmak neden önemlidir?
Uzun süre aynı şekilde oturduğumuzda bedenimiz nasıl hisseder?
Arabalar hangi yolda gider?
Yayalar nerede yürür?
Taşıt yolu ile yaya yolu arasındaki fark nedir?
Trafik ışıkları ne işe yarar?
Şehir yolu oluştururken hangi malzemeleri kullandın?
Tasarladığın yolda hangi araçlara yer verdin?
Arabaların kaldırımlarda gitmesi doğru olur mu? Neden?
Yaptığın çalışmada en çok hangi bölümü yapmayı sevdin?
Arkadaşının yaptığı çalışmada beğendiğin bir özellik var mı?
Bugün yeni öğrendiğin bilgi neydi?
Bir sonraki etkinlikte farklı olarak neler yapmak isterdin?
Sayıları öğrenmek günlük yaşamımızda nerelerde işimize yarar?
Trafikte güvenli olmak için nelere dikkat etmeliyiz?

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Sayıları hızlı öğrenen çocuklardan, ellerindeki oyuncak sayısından bir fazla ve bir eksik sayıyı söylemeleri istenir. Çocuklardan sayı kartlarını küçükten büyüğe ve büyükten küçüğe sıralamaları istenir.
Sayı kartları karıştırılarak öğretmenin söylediği rakamı en hızlı bulan çocuk oyunu oynanır. Yol tasarımı etkinliğinde çocuklardan kavşak, dönel kavşak, köprü, üst geçit, alt geçit, bisiklet yolu, park alanı, otobüs durağı gibi ayrıntıları da eklemeleri teşvik edilir. İsteyen çocuklardan hazırladıkları şehir yolunda oyuncak arabalar kullanarak kısa bir trafik hikâyesi oluşturmaları istenir. Çocuklar trafik levhaları tasarlayarak anlamlarını arkadaşlarına açıklar.
Gruplar hâlinde büyük bir şehir haritası hazırlanır ve yollar birleştirilerek ortak bir çalışma oluşturulur.
Trafikte karşılaşabilecekleri problemlere çözüm önerileri üretmeleri desteklenir.
Sayı kartlarıyla toplama-çıkarma gerektirmeyen basit karşılaştırma çalışmaları yapılır. ("Kimde daha fazla oyuncak var?", "Kimde daha az var?")
Lider çocuklar arkadaşlarına sayı sayma ve kart eşleştirme konusunda rehberlik eder.
Destekleme:  Sayı saymakta zorlanan çocuklarla birebir çalışma yapılır. Oyuncaklar birlikte tek tek sayılarak her sayıda nesneye dokunmaları sağlanır. Sayı kartları görsellerle desteklenerek rakam-nesne eşleştirmesi kolaylaştırılır.
Öğretmen gerektiğinde fiziksel ipuçları ve sözel yönergeler verir. Hareket etkinliklerinde denge kurmakta zorlanan çocukların hareketleri kendi hızlarında yapmalarına fırsat tanınır. Makas kullanımında desteğe ihtiyaç duyan çocuklara güvenli kullanım konusunda rehberlik edilir ve önceden hazırlanmış şekiller sunulur.
Yol çiziminde zorlanan çocuklara hazır yol şablonları verilebilir. Trafik kavramlarını anlamakta güçlük yaşayan çocuklarla resimler ve oyuncak araçlar üzerinden tekrar yapılır. Akran desteği sağlanarak çocukların etkinliklere aktif katılımı teşvik edilir. Her başarılı denemede çocuklar sözel olarak desteklenir ve cesaretlendirilir.

AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelerden çocuklarıyla birlikte evlerinin bulunduğu sokakta kısa bir güvenli yürüyüş yapmaları ve yürüyüş sırasında kaldırım, yaya geçidi, trafik ışıkları ve trafik levhalarını incelemeleri istenir.
Çocuklardan aileleriyle birlikte evde bulunan oyuncakları kullanarak 1'den 5'e kadar sayma oyunları oynamaları önerilir. Velilerden çocuklarıyla birlikte farklı ulaşım araçlarını gösteren resimler veya dergilerden kesilen görsellerle küçük bir ulaşım panosu hazırlamaları istenir. Aileler çocuklarıyla birlikte "Trafikte Güvenli Davranışlar" hakkında sohbet eder ve güvenli yaya olmanın kurallarını tekrar eder. Evde aile bireyleriyle birlikte "Sayı Kartını Bul", "Kaç Tane?" ve "Say-Hareket Et" oyunları oynanması önerilir.
Çocukların evden okula gelirken gördükleri taşıtları gözlemlemeleri ve ertesi gün sınıfta arkadaşlarıyla paylaşmaları istenir. Ailelerden çocuklarına spor yapmanın önemi hakkında örnekler vermeleri ve birlikte kısa egzersizler yapmaları önerilir. Günlük yaşamda sayıları kullanabilecekleri alışveriş, masa hazırlama, oyuncak toplama gibi etkinliklere çocukların katılımı desteklenir.
Toplum Katılımı: İmkânlar doğrultusunda okul çevresinde güvenli bir trafik gözlem yürüyüşü düzenlenerek çocukların yaya yollarını, taşıt yollarını ve trafik işaretlerini yerinde incelemeleri sağlanır.
Yerel trafik polisleri davet edilerek çocuklara trafik kuralları ve güvenli yaya davranışları hakkında bilgilendirme yapılabilir. Belediyenin trafik eğitim parkı varsa ziyaret planlanarak çocukların uygulamalı trafik deneyimi kazanmaları sağlanabilir. Okula bir sağlık çalışanı veya spor eğitmeni davet edilerek hareket etmenin ve sporun sağlıklı yaşam üzerindeki etkileri hakkında çocuklarla sohbet yapılabilir. Mahallede çalışan otobüs şoförü, servis şoförü veya farklı ulaşım meslek gruplarından kişiler davet edilerek çocukların meslekleri tanımaları desteklenebilir.
Trafik Haftası veya benzeri etkinliklerde okulun hazırladığı sayı, ulaşım ve trafik temalı çalışmalar okul panosunda veya ortak alanlarda sergilenebilir. Çocukların hazırladığı yol tasarımları okul koridorlarında sergilenerek diğer sınıflarla paylaşılır ve akran öğrenmesi desteklenir. Yerel kurumlarla iş birliği yapılarak trafik güvenliği konusunda farkındalık çalışmaları düzenlenebilir.
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ALAN BECERİLERİ
Türkçe Alanı
TAOB. Okuma
TADB. Dinleme
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Matematik Alanı
MAB6. Sayma
KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Saymak, Çizmek
EĞİLİMLER 
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri 
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D16. Sorumluluk
D16.3. Görev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Görevlerini zamanında ve eksiksiz yerine getirmeye özen gösterir. 
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak 
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAOB.2. Görsel materyallerden anlamlar üretebilme
TAOB.2.a. Görsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TAOB.2.b. Görsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme 
HSAB.1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b. Etkinliğinin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
Matematik Alanı
MAB.1. Ritmik ve algısal sayabilme
MAB.1.a. 1 ile 5 arasında birer ritmik sayar.
MAB.1.b. 1 ile 5 arasında nesne/varlık sayısını söyler.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
  Kavramlar: 1–5 arası sayılar, ritmik sayma, sayı–nesne eşleştirme, renkler (kırmızı, mavi, sarı, yeşil, siyah, beyaz, pembe, turuncu), aynı–farklı, az–çok, ön–arka 
Sözcükler: Sayı, rakam, sayma, nesne, küme, lego, ponpon, kavanoz, renk, görsel, hafıza, dikkat, ön, arka, yan, eşleştirme, boya, oyuncak.
Materyaller: Sayı kartları (1–5), çeşitli nesneler, renkli legolar, renkli oyuncaklar (blok vb.), renkli ponponlar, kavanoz görselleri, çalışma sayfası (Mira ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 4 Sayfa 23), boya kalemleri, sınıf içi yönlendirme kartları.
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf oyun alanı, halı etkinlik alanı, masa etkinlik alanı, matematik öğrenme merkezi, sanat etkinliği masaları ve sınıf içi serbest çalışma alanı.
 

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Çocuklar sınıfın uygun bir yerine çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (TADB.1.b., SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler.

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonuna kadar tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde eller yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
Öğretmen sınıfın içinde belli yerlere nesne kümeleri oluşturur ve bunların etrafına sınır çizer. Yerlere rakamların olduğu kartlar dağıtır (MAB.1.a., MAB.1.b., TAOB.2.a., TAOB.2.b.). Çocuklardan belirlenen kümelerde kaç tane nesne olduğunu saymalarını istenir (OB4.1.SB1., OB4.1.SB2.). Yere saçılan rakam kartlarından uygun olanı bulup ilgili nesne grubunun yanına bırakmaları sağlanır. Öğretmen kümelerin içinden bir nesne eksiltir veya ekler. Rakamlar aynı yerde kalır. Rakamlara bakarak içinde nesne eksilmiş midir, artmış mıdır sorusuna yanıt aranır. Oyun aynı şekilde farklı sayıda nesne eksilterek veya eklenerek devam eder. Öğretmen sınıfta bir nesne belirler (pencere, kapı) ve ondan kaç tane olduğunu sorar. Çocuklar belirlenen nesneleri sayarlar ve sayılarını söylerler. Öğretmen bir sayı söyler, sayı kadar nesne bulmalarını ve önlerine koymalarını ister (KB1. Saymak, E3.1.).
Her masaya Lego kutusu konulur. Çocuklar masalara otururlar. Her çocuğa bir sayı kartı verilir. Çocuklar sayı kartında yazan rakam kadar üstüne lego dizerler (KB1. Saymak). 

Çocuklar masalara oturur. Her çocuğun önünde kırmızı, mavi, sarı ve yeşil renkte oyuncaklar dizilmiştir (renkli blok, lego veya başka modüler oyuncak parçaları) Öğretmen oyuncakların konumları ile ilgili komutlar verir (D16.3.1.).
– Kırmızı oyuncağını diğer oyuncaklarının önüne getir.
– Yeşil oyuncağını kırmızının önüne getir.
– Mavi oyuncağını kırmızının yanına koy. 
– Yeşil Oyuncağını sarının arkasına geçir.
– Oyuncaklarını düz sırada yeşil, mavi, sarı, kırmızı olarak diz. 
– Arkaya yeşil ve kırmızıyı geçir.
– Yeşil ve kırmızının yanına maviyi koy.
– Önde hangi renk kaldı?
– Önde kalan rengi arkaya geçir.
Oyun çocukların ilgileri doğrultusunda devam eder. Tüm oyuncaklar kaplarına geri konulur (E3.1.).

 

 Çocuklar öğretmenin rehberliğinde oyun alanında yarım ay şeklinde otururlar. Öğretmen çocuklara içerisinde renkli ponponlar bulunan bir kavanoz görselini göstererek dikkatlice incelemelerini ister. Çocuklar kavanozdaki ponponların renklerini ve sayılarını söyler (OB4.1.SB1., OB4.1.SB2., TAOB.2.a., MAB.1.b.). Daha sonra görsel kapatılır ve çocuklara "Kavanozun içinde hangi renkler vardı?", "Kaç tane ponpon gördünüz?" gibi sorular yöneltilerek görsel hafızalarını kullanmaları ve düşüncelerini ifade etmeleri desteklenir (TAOB.2.b., SDB2.1.SB2., E3.1.). Çocuklar öğretmenin sorularını dikkatle dinler ve cevap verir (TADB.1.b., SDB2.1.SB1.).
Bu çalışma farklı renk ve sayılardaki örneklerle birkaç kez tekrarlanır. Ardından çocuklar masalara geçer. Öğretmen çalışma sayfasını dağıtarak ilk kavanozu birlikte inceler. Çocuklardan boyalı ponponların renklerini söylemeleri ve kaç tane olduklarını saymaları istenir (OB4.1.SB1., OB4.1.SB2., MAB.1.b., KB1. Saymak). Daha sonra yan taraftaki boş ponponları, örnekte gördükleri renklerle aynı olacak şekilde boyamaları istenir.  “Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 23”yönergeler doğrultusunda uygulanır.  (KB1. Çizmek, TAOB.2.a.).
İkinci kavanoz da aynı şekilde incelenir. Çocuklar siyah, beyaz ve yeşil ponponları dikkatlice gözlemleyerek boş ponponları doğru renklerle tamamlar. Çalışma boyunca 1'den 5'e kadar ritmik sayma yapılır (MAB.1.a., MAB.1.b., KB1. Saymak). Öğretmen çocukların etkinliği dikkatle tamamlamaları ve verilen görevi eksiksiz yerine getirmeleri için rehberlik eder (D16.3.1., E3.1.).
Boyama çalışması tamamlandıktan sonra çocuklar yaptıkları çalışmaları arkadaşlarına gösterir, kullandıkları renkleri ve ponpon sayılarını anlatırlar (SDB2.1.SB2., TAOB.2.a.). Arkadaşlarını dinleyerek farklı çalışmaları incelerler (SDB2.1.SB1., TADB.1.b.).
Etkinliğin sonunda çocuklar ayağa kalkar. Öğretmenin yönergeleri doğrultusunda sınıf içinde belirlenen noktalar arasında yürür, zıplar ve denge hareketleri yaparlar (HSAB.1.a., HSAB.1.b.). Hareket sırasında hep birlikte 1'den 5'e kadar ritmik sayma çalışması yapılır (MAB.1.a.). Etkinlik, çocukların çalışma sayfalarını kontrol etmeleri ve görevlerini tamamladıklarını fark etmeleriyle sonlandırılır (D16.3.1.).
 (KB1. Çizmek).

 DEĞERLENDİRME
Bugün kaça kadar saydık? 
Nesneleri sayarken nelere dikkat ettin? 
Sayı kartı ile nesne sayısı aynı mıydı? 
Sayı değişince nesne sayısı da değişti mi? 
Öğretmenin eklediği veya çıkardığı nesneyi fark edebildin mi? 
Sayı kartındaki rakam kadar lego dizmek kolay mıydı? 
Hangi renk oyuncağı öne aldın? 
Hangi oyuncağı arkadaşının yanına koydun? 
Ön, arka ve yan kavramlarını kullanabildin mi? 
Kavanozun içinde hangi renk ponponlar vardı? 
Kaç tane ponpon gördün? 
Boyamadığın ponponları doğru renklerle tamamlayabildin mi? 
En çok hangi etkinliği yapmayı sevdin? 
Sayıları günlük yaşamda nerelerde kullanıyoruz? 
Bugün öğrendiğin yeni bir şey var mı? 
Arkadaşlarını dinlerken nelere dikkat ettin? 
Verilen görevi tamamladığında kendini nasıl hissettin? 
Bir sonraki etkinlikte neler yapmak isterdin? 

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Sayıları kolaylıkla eşleştiren çocuklardan nesne gruplarını küçükten büyüğe sıralamaları istenir. 
Çocuklardan verilen sayıdan bir fazla veya bir eksik nesne oluşturmaları istenir. 
Lego etkinliğinde çocuklar iki farklı sayı kartını kullanarak iki kule yapar ve hangisinin daha uzun olduğunu karşılaştırır. 
Görsel hafıza etkinliğinde kavanozdaki ponpon sayısı artırılarak veya renklerin yerleri değiştirilerek çocukların dikkat ve hafıza becerileri desteklenir. 
Çocuklar kendi hazırladıkları renkli ponpon dizilimlerini arkadaşlarına göstererek hafıza oyunu oluştururlar. 
Yön kavramı etkinliğinde "sağ-sol", "üst-alt", "ön-arka", "yanında" kavramlarını içeren yeni yönergeler eklenir. 
Çocuklardan sınıfta belirlenen bir sayı kadar farklı nesne bulmaları ve arkadaşlarına saydırmaları istenir. 
Destekleme: Sayma becerisinde desteğe ihtiyaç duyan çocuklarla nesneler tek tek dokunularak birlikte sayılır. 
Sayı kartları ve nesneler birebir eşleştirilerek görsel ipuçları sunulur. 
Renkleri ayırt etmekte zorlanan çocuklarla renk çalışmaları tekrar edilir. 
Yön kavramlarında zorlanan çocuklara öğretmen model olur ve yönergeler yavaş bir şekilde tekrar edilir. 
Görsel hafıza etkinliğinde önce iki renk, daha sonra üç renk kullanılarak etkinlik kolaylaştırılır. 
Akran desteği sağlanarak çocukların etkinliklere katılımı desteklenir. 
Etkinlik boyunca olumlu geri bildirim verilerek çocukların katılımı teşvik edilir. 

AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Aile katılımı kitabı sayfa 43 evlere gönderilir. Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde bulunan oyuncakları, kaşıkları, meyveleri veya farklı nesneleri 1'den 5'e kadar saymaları istenir. 
Evde renkli kapaklar, düğmeler veya küçük oyuncaklarla "Bak-Hatırla-Söyle" görsel hafıza oyunu oynanması önerilir. 
Aileler çocuklarına evde "Önüne koy", "Arkasına koy", "Yanına koy" gibi yön kavramlarını içeren küçük oyunlar oynatabilir. 
Günlük yaşamda görülen sayılar (apartman numarası, asansör düğmeleri, market ürünleri vb.) birlikte incelenerek çocukların sayıları fark etmeleri desteklenir. 
Çocuklardan aileleriyle birlikte evde legolar veya bloklarla sayı kadar kule yapmaları ve ertesi gün deneyimlerini sınıfta paylaşmaları istenir. 
Toplum Katılımı: Okul bahçesinde veya güvenli bir açık alanda çevrede bulunan nesneleri saymaya yönelik kısa bir gözlem etkinliği yapılabilir. 
Okulun farklı bölümlerinde bulunan nesneler (ağaçlar, banklar, kapılar, pencereler vb.) birlikte sayılarak matematiksel farkındalık desteklenir. 
Hazırlanan sayı ve görsel hafıza çalışmaları okul panosunda sergilenerek diğer sınıflarla paylaşılır. 
İmkân olması durumunda okul kütüphanesinden sayılar ve renklerle ilgili hikâye kitapları incelenebilir. 
Velilerin katkısıyla sınıfta "Sayı ve Renk Köşesi" oluşturularak çocukların hazırladığı çalışmalar sergilenebilir. 




GÜNLÜK PLAN
27.05.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Türkçe Alanı
TAKB. Konuşma
TADB. Dinleme
TAEOB. Erken Okuryazarlık
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Fen Alanı
FBAB.7. Deney Yapma

KAVRAMSAL BECERİLER
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettiği konuyu tanımlamak

EĞİLİMLER 
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri 
SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi)
SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karşısında hangi duyguları yaşadığını fark etmek 
SDB1.1.SB3. Kendi duygularına ilişkin farkındalığını artırmaya yönelik çalışmalar yapmak
Değerler
D15. Sevgi 
D15.1. Anlayışlı ve barışçıl olmak
D15.1.3. Duygu ve düşüncelerini anlamak için muhatabını dikkatle dinler.
Okuryazarlık becerileri
OB1. Bilgi Okuryazarlığı
OB1.1. Bilgi İhtiyacını Fark Etme
OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacını fark etmek 

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.a. Kendisine sunulan seçenekler arasından dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seçer.
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler.
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6. a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.

Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.
HSAB.3.b. Gösterilen dans figürlerini yapar.
HSAB.3.c. Bireysel dans etkinliklerine katılır.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
Fen Alanı
FAB.7. Merak ettiği konular/olay/ durum hakkında deneyler yapabilme
FAB.7.a. Deney yapmak için istekli olur.
FAB.7.b. Birkaç malzeme kullanarak deney yapar.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
Kavramlar: Renkler (gökkuşağı renkleri), uzak–yakın,  
Sözcükler: Gökkuşağı, renk, ışık, yağmur, güneş, deney, şablon, krepon kâğıdı, yapıştırma, hareket, yönerge, hikâye
Materyaller: Gökkuşağı şablonu, renkli krepon kâğıtları, yapıştırıcı, makas, boya kalemleri, çalışma sayfası, el feneri (veya güneş ışığı), şeffaf bardak, ayna
Eğitim/Öğrenme Ortamları:
Sınıf ortamı (çalışma masaları, kitap merkezi, sanat merkezi), açık alan (isteğe bağlı hareket etkinliği için sınıf içi geniş alan), ışık alan pencere önü (deney gözlemi için uygun köşe)
 

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Çocuklar sınıfın uygun bir yerine çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler. 

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonuna kadar tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, Sola adım attım, 
Bir tren yaptım,  Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde eller yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 

ETKİNLİKLER 
Sözsüz hareketli müzik eşliğinde bir süre serbest dans edilir (HSAB.3.a., HSAB.3.b., HSAB.3.c.). Müzik aralıklarla kapatılarak çocuklardan söylenilen yönergeler doğrultusunda anında karar vererek hareket etmeleri istenir (E3.1.). Yönergeler arasında müzik eşliğinde bir-iki dakika serbest dans etmelerine fırsat verilir. 
– Gezmeyi sevenler dolap önüne, 
– Gezmeyi sevmeyenler panonun önüne, 
– Yemek yemeyi sevenler masanın arkasına,
– Yemek yemeyi sevmeyenler pencerenin önüne vb. yönergelerle sınıfta uygun bir yer gösterilir (SDB1.1.SB2.)
Gruplara ayrılan çocuklara ara ara “Neden sevmiyorsun veya en çok hangi yere gitmeyi seviyorsun?” gibi sorular yöneltilir (D15.1.3., SDB1.1.SB3.). Tüm çocuklara söz hakkı verilmesine dikkat edilir. Oyun sona erdikten sonra çocuklardan sevdikleri ve sevmedikleri şeylerin resmini çizerek birbirlerine anlatmaları istenir. 
Etkinliğin ardından kitap merkezinden ortak karar ile seçilen bir hikâye resimleri gösterilerek okunur (TADB.1.b., OB1.1.SB1.). 
Hikâyeyi değerlendirmeye yönelik sorular sorulur ve çocukların düşünceleri alınır (TAKB.2.a., TAKB.2.b.).  

Hep birlikte “Papatya ve Gökkuşağı” adlı şiir söylenerek etkinliğe başlanır (TAKB.1.a.).
Papatya ve Gökkuşağı
Gökkuşağım baksana 
Renklerinden bana da atsana
Mor, turuncu, yeşil
Ben de olayım senin gibi...	
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Gökkuşağının nasıl meydana geldiği ile ilgili sohbet edilir (TADB.1.a., TADB.1.b., KB2.9.SB1.). Gökkuşağı deneyinin yapılacağı söylenir. Öğretmen çocuklara doğada gökkuşağının yağmurdan sonra güneş ışığının su damlalarıyla etkileşmesi sonucu oluştuğunu anlatır (TADB.1.a., TADB.1.b.). Ardından sınıfta “gökkuşağı deneyi” yapılacağı söylenir. Bir şeffaf bardak su ile doldurulur ve içine küçük bir ayna dikkatlice yerleştirilir. El feneri veya güneş ışığı aynaya doğru tutulduğunda ışığın kırılarak duvarda ya da beyaz bir zeminde renkli yansımalar oluşturduğu gözlemlenir (HSAB.3.a., KB2.9.SB1.). Çocuklardan ışığın yakınlaştırılıp uzaklaştırılmasıyla oluşan değişiklikleri fark etmeleri istenir: “Işığı yaklaştırınca renkler nasıl değişti?”, “Uzaklaştırınca gökkuşağı görünümü aynı mı kaldı?” gibi sorularla dikkatleri yönlendirilir. Deney sırasında çocukların gözlem yapmaları, tahminlerde bulunmaları ve sonuçları ifade etmeleri desteklenir (SDB1.1.SB3., E3.1.). Etkinlik sonunda çocuklara gördükleri renkleri söylemeleri ve isterlerse çalışma sayfalarında oluşan gökkuşağını çizerek anlatmaları istenir.  (FAB.7.a. FAB.7.b.Kb. Çizmek)
Öğretmen çocuklarla birlikte sınıfta bulunan nesneler üzerinden uzak–yakın kavramı hakkında sohbet başlatır. Çocuklara "Bana en yakın olan eşya hangisi?", "Kapıya en uzak olan oyuncak hangisi?", "Sana yakın duran arkadaşın kim?", "Pencere sana uzak mı, yakın mı?" gibi sorular yöneltilerek kavramı günlük yaşam örnekleriyle fark etmeleri sağlanır (KB2.9.SB1., TADB.1.a., TADB.1.b.). Ardından çocuklardan öğretmenin verdiği yönergeleri takip ederek sınıf içinde hareket etmeleri istenir. "Yakın olan sandalyeye geçelim.", "Şimdi masalardan uzak bir yerde duralım.", "Kitap merkezine yakın, kapıya uzak olan yeri bulalım." gibi yönergeler verilerek çocukların uzak–yakın kavramını hareket ederek deneyimlemeleri desteklenir (HSAB.3.a., HSAB.3.b., HSAB.3.c., E3.1., SDB1.1.SB2.). Etkinlik sonunda çocuklara "Hangi yere yakın durdun?", "Neden orayı seçtin?", "Sınıfta sana en uzak yer neresiydi?" gibi sorular yöneltilerek düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verilir (D15.1.3., SDB1.1.SB3.).
“Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 24 ”yönergeler doğrultusunda uygulanır. ( TAOB.2.a.).
Daha sonra çocuklara gökkuşağı temalı sanat çalışması yapılacağı söylenir. Öğretmen çocuklara gökkuşağı şablonu dağıtır. Çocuklardan farklı renklerde krepon kâğıtlarını koparıp küçük parçalar hâlinde yuvarlayarak top haline getirmeleri ve şablon üzerindeki uygun alanlara yapıştırmaları istenir. (SNAB.4.b. SNAB.4.c.)  Bu süreçte çocukların renkleri doğru sırayla kullanmalarına dikkat etmeleri teşvik edilir. Çalışmalar tamamlandıktan sonra her çocuk yaptığı gökkuşağını arkadaşlarına göstererek kullandığı renkleri anlatır ve etkinlik paylaşım yapılarak tamamlanır (SDB1.1.SB3.).
  
 





DEĞERLENDİRME  
Bugün yaptığımız etkinliklerde en çok hangi bölümü sevdin? Neden? 
Gökkuşağı nasıl oluşur? 
Deney sırasında neler gözlemledin? 
Hangi renkleri kullandın? 
Krepon kâğıtlarını yapıştırırken zorlandığın bir yer oldu mu? 
Hikâyede neler oldu, hatırlıyor musun? 
Sınıfta en çok hangi oyunu oynamayı sevdin? 
Hareketli oyunda nasıl karar verdin? 

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme:
Çocuklardan gökkuşağına ek olarak güneş, bulut, yağmur damlaları gibi ek unsurlar çizmeleri istenir. 
İsteyen çocuklar gökkuşağını farklı malzemelerle (pamuk, el işi kâğıdı, pullar) zenginleştirebilir. 
Uzak–yakın kavramını pekiştirmek için resimlerinde farklı nesneleri farklı mesafelere yerleştirmeleri istenir. 
Hikâye ile ilgili alternatif bir son oluşturma çalışması yapılabilir. 
Destekleme:
Gökkuşağı şablonu hazır verilerek renk sıralaması öğretmen rehberliğinde hatırlatılır. 
Krepon kâğıtları küçük parçalar halinde önceden hazırlanabilir. 
Yönergeler sadeleştirilerek tek adımda verilir. 
Gerekli öğrencilerle birebir rehberlik yapılır ve model olunarak etkinlik desteklenir. 

AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı:
Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde gökkuşağı resmi yapmaları ve oluşan resmi sınıfa göndermeleri istenir. 
Evde farklı ışık kaynaklarıyla (güneş, lamba) renk gözlemi yapmaları önerilir. 
Çocuklardan aileleriyle birlikte “en sevdiklerim” konulu kısa bir sohbet yapmaları istenir. 
Toplum Katılımı:
Sınıfa bir doğa gözlemi etkinliği için okul bahçesinde gökyüzü incelemesi yapılabilir. 
Mümkünse bir doğa yürüyüşü sırasında gökkuşağı, yağmur, güneş gibi doğa olayları hakkında gözlem yapılması planlanır. 

















GÜNLÜK PLAN
28.05.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Türkçe Alanı
TAEOB. Erken Okuryazarlık 
TAOB. Okuma
TAKB. Konuşma
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Matematik Alanı 
MAB3. Matematiksel Temsil	

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Çizmek

EĞİLİMLER
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal Eğilimler
E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D18. Temizlik 
D18.2. Yaşadığı ortamın temizliğine dikkat etmek
D18.2.3. Ev, sınıf, okul bahçesi gibi ortak alanların temizliğinde görev alır.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak 
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
TAOB.1. Resimli öykü kitabı, dijital araçlar, afiş, broşür gibi görsel materyalleri yönetebilme
TAOB.1.a. Kendisine sunulan görsel okuma materyalleri inceler.
TAOB.1.b. Kendisine sunulan seçenekler arasından görsel okuma materyallerini seçer.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar. 
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme 
HSAB.2.b. Nesnelere şekillendirir. 
Matematik alanı
MAB.5. Farklı matematiksel temsillerden yararlanabilme.
MAB.5.a. Çeşitli semboller arasından belirtilen matematiksel temsilleri/sembolleri gösterir.
MAB.5.b. İsmi söylenen şekli gösterir.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
 Kavramlar: Geometrik şekiller (üçgen, kare, daire, dikdörtgen) benzer–farklı
Sözcükler: Üçgen, kare, daire, dikdörtgen, kenar, köşe, şekil, burun, koku, çiçek, parmak baskısı, tıraş köpüğü, boya, desen
Materyaller: Geometrik şekil kartları, tıraş köpüğü, parmak boyası, sıvı boya, A4 kâğıdı, çiçek şablonu (sap ve yaprakları hazırlanmış), çalışma sayfası, boya kalemleri, ıslak mendil, "Mira ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 4" (s. 25)
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf ortamı, oyun alanı, çalışma masaları, sanat merkezi.


ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerine çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (TAKB.1.a., TAKB.1.b.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler. 
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonuna kadar tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir (D18.2.3.). 
Sağa adım attım, Sola adım attım, Bir tren yaptım, Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde eller yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
Üzerinde üçgen, daire, kare ve dikdörtgen şekillerinin bulunduğu kartlar gösterilir (E1.1., TAOB.1.a., TAOB.1.b.). Geometrik şekiller hakkında çocuklara sorular sorulur. Üçgenin kaç kenarı vardır? Dairenin köşesi var mıdır? Sınıfta kare şekline benzeyen bir nesne gösterir misiniz? Dikdörtgen ile kare arasındaki fark nedir? Çocukların cevapları dinlendikten sonra şekillerin özellikleri tekrar edilir (MAB.5.a., MAB.5.b.). 
“Şekilleri Biz Oluşturalım” oyunu için çocuklar oyun alanına çağırılır (E2.5.). Geometrik şekilleri, arkadaşlarıyla birlikte, vücutlarını kullanarak oluşturmaları söylenir. Oyuna katılmayan çocukların da şekli oluştururken arkadaşlarına yardım edebilecekleri hatırlatılır. Şekli oluşturduklarında diğer çocuklar ile geometrik şekle benzeyip benzemediği hakkında konuşulur. Gerekli görülürse düzenlemeler yapılır. Oyun tüm geometrik şekillerin (daire, kare, dikdörtgen) oluşturulması ile devam eder. “Geometrik Şekillerin Nesnelere Dönüşümü” isimli sanat çalışması için çocuklar masalara yönlendirilir. Her masaya tıraş köpüğü sıkılır. Çocuklara istedikleri renklerde boyalar verilerek tıraş köpüğünü renklendirmeleri istenir. Tıraş köpüğünün üzerine geometrik şekilleri çizme çalışması yapılır (HSAB.2.b., KB1. Çizmek.). Çocuklara istedikleri bir geometrik şekli farklı bir nesneye dönüştürmesi söylenir. Her çocuk çizimini tamamladıktan sonra A4 kâğıdı verilir. Çizdikleri resmin üzerine A4 kâğıdını koyup bastırmaları söylenir. Kâğıt kaldırılıp kurumaya bırakılır. Etkinlikler tamamlandıktan sonra çocukların çalışmasını anlatmasına fırsat verilir (SNAB.4.b., SNAB.4.c.).
 Çocuklar masalara yönlendirildikten sonra öğretmen, “Gözlerimizle görürüz, kulaklarımızla duyarız. Burnumuzla koku alır, dilimizle tat alırız. Ellerimizle dokunur, hissederiz.” diyerek duyu organlarını tanıtır (SNAB.4.b., SNAB.4.c.). Ardından çocuklara “İrem çiçek kokluyor. Çiçeği koklarken sence hangi duyu organını kullanıyor?” sorusu yöneltilir ve çocukların düşünmeleri sağlanır. Öğretmen, burun ile koku alma arasında bağlantı kurarak açıklama yapar ve günlük yaşam örnekleri verir (örneğin yemek kokusu, çiçek kokusu, parfüm kokusu). Daha sonra çocuklara çalışma sayfası verilir ve “Bu duyu organını bulup çizerek İrem’e götürelim” yönergesi açıklanır. Çocukların burun (koku alma) duyu organını doğru tanıyıp çizmeleri ve etkinliği tamamlamaları desteklenir (KB1. Çizmek, HSAB.2.b.). Etkinlik sonunda çocuklardan yaptıkları çizimi anlatmaları istenir ve koku alma duyusunun günlük yaşamda nerelerde kullanıldığı üzerine kısa bir sohbet yapılır. Çocuklar çalışma masalarına alınır ve çiçek buketi oluşturacakları söylenir. Her çocuğa sapı ve yaprakları önceden hazırlanmış çiçek şablonu dağıtılır. Çocuklara parmak boyaları tanıtılarak istedikleri renkleri seçmeleri için fırsat verilir. Çocuklardan işaret parmaklarını boyaya batırarak çiçeklerin taç yapraklarını parmak baskısı tekniğiyle tamamlamaları istenir. Öğretmen gerektiğinde model olarak baskı yapma tekniğini gösterir ve çocukların farklı renkleri kullanmalarını destekler (HSAB.2.b., KB1. Çizmek). Boyalar kuruduktan sonra çocuklar çiçek buketlerini inceleyerek yaptıkları çalışmaları arkadaşlarına tanıtır. Ardından öğretmen çocuklardan çiçeklerini burunlarına yaklaştırıp kokluyormuş gibi yapmalarını ister ve “Çiçekleri koklarken hangi duyu organımızı kullanırız?”, “En sevdiğiniz çiçek kokusu hangisidir?” gibi sorular yönelterek koku alma duyusu üzerine sohbet eder (SNAB.4.b., SNAB.4.c., SDB1.1.SB3.). Etkinlik sonunda hazırlanan çiçek buketleri sınıf panosunda sergilenerek çocukların ürünleri takdir edilir.
 “Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 25 ” yönergeler doğrultusunda uygulanır.

DEĞERLENDİRME 
Bugün hangi geometrik şekilleri öğrendik? 
Üçgenin kaç kenarı vardır? 
Kare ile dikdörtgen arasındaki fark nedir? 
Vücudumuzla oluşturduğumuz geometrik şekillerden en çok hangisini yapmayı sevdin? 
Tıraş köpüğü üzerinde hangi şekli çizdin? Onu hangi nesneye dönüştürdün? 
Çiçeği koklarken hangi duyu organımızı kullanırız? 
Burnumuzla başka hangi kokuları alabiliriz? 
Parmak baskısı yaparken hangi renkleri kullandın? 
Yaptığın çiçek buketini bize anlatır mısın? 
Bugünkü etkinliklerden en çok hangisini sevdin? Neden? 
FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Çocuklardan sınıfta geometrik şekillere benzeyen farklı nesneler bulmaları istenir. Geometrik şekilleri bir araya getirerek ev, araba, robot gibi yeni görseller oluşturmaları teşvik edilir.  Çocuklara farklı doğal kokular (lavanta, limon kabuğu, nane, karanfil vb.) koklatılarak kokuları tahmin etmeleri sağlanır.  Parmak baskısı çalışmasına kelebek, arı veya güneş gibi ek görseller ekleyerek resimlerini zenginleştirmelerine fırsat verilir. 
Destekleme: Geometrik şekiller büyük boy kartlarla tekrar gösterilir ve özellikleri birlikte incelenir. Vücuduyla şekil oluşturmakta zorlanan çocuklara arkadaş desteği sağlanır. Parmak baskısı tekniği öğretmen tarafından adım adım modellenir.  Çalışma sayfasında burun görselini bulmakta zorlanan çocuklara sözel ipuçları verilerek bireysel destek sunulur. 
AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelerden evde çocuklarıyla birlikte geometrik şekillere benzeyen eşyaları bulup isimlendirmeleri istenir. Çocukların evde aileleriyle birlikte farklı kokular (meyve, baharat, çiçek, sabun vb.) hakkında sohbet etmeleri ve en sevdikleri kokuyu belirleyip ertesi gün sınıfta paylaşmaları önerilir. Evde parmak baskısı tekniğiyle farklı çiçek veya ağaç resimleri yapmaları teşvik edilir. Aile katılımı kitabı sayfa 45 evlere gönderilir. 
Toplum Katılımı: Okul bahçesinde veya çevrede kısa bir gözlem gezisi düzenlenerek geometrik şekillere benzeyen yapılar ve doğadaki çiçekler incelenir.  Çocukların okul bahçesindeki çiçekleri gözlemlemeleri ve uygun olanları koklayarak koku alma duyularını kullanmaları sağlanır. Böylece doğadaki bitkiler ve duyu organları arasında ilişki kurmaları desteklenir. 
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 ALAN BECERİLERİ
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB2. Aktif ve Zinde Yaşam İçin Sağlık Becerileri
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme
TAKB. Konuşma
TAEOB. Erken Okuryazarlık
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Fen Alanı
FBAB1. Bilimsel Gözlem Yapma

KAVRAMSAL BECERİLER
KB2.9. Genelleme Becerisi 
KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkında bilgi toplamak
KB2.9.SB2. Ortak özellikleri belirlemek
KB2.9.SB3. Ortak olmayan özellikleri belirlemek

EĞİLİMLER 
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak 
 
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, düşünceleri ifade etmek 
SDB2.2. İş Birliği Becerisi
SDB2.2.SB1. Kişi ve gruplarla iş birliği yapmak
SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır.
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.9. Sağlıklı yaşam için temizliğe ve düzene dikkat edebilme
HSAB.9.a. Kişisel temizliğini öğretmen gözetiminde yapar.
HSAB.9.b. Bulunduğu çevrenin temizliğine/düzenine öğretmen gözetiminde katkıda bulunur. 
HSAB.11. Tehlike ve kaza durumlarına karşı kendini koruyabilme
HSAB.11.a. Tehlike oluşturacak davranışlardan/durumlardan kaçınır. 
HSAB.11.b. Tehlike/kaza/afet durumlarında neler yapması gerektiğini söyler.
Fen Alanı
FAB.1. Günlük yaşamında fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yönelik bilimsel gözlem yapabilme
FAB.1.a. Nesnelerin betimsel/fiziksel özelliklerine yönelik gözlemlerini ifade eder.
FAB.1.c. Materyallerin gözlemlenebilir özellikleriyle ilgili verileri duyuları aracılığıyla toplar.
Türkçe Alanı 
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur
 
İÇERİK ÇERÇEVESİ
Materyaller: Dikenli ve dikensiz bitki görselleri, sivri ve küt nesneler, iki adet kutu, açık ve koyu yeşil kartondan hazırlanan dikensiz kaktüs şablonları, çatal, açık ve koyu yeşil parmak boyası 
Sözcükler: Kaktüs, diken, açık, koyu
Kavramlar: Açık- Koyu, Sivri-küt
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Eğitim ortamları çocukların rahat ve güvenli hareket edebilecekleri şekilde hazırlanmalıdır. Gün içinde yapılacak etkinliklerle ilgili materyaller önceden hazır edilmeli, çocuk sayısı dikkate alınarak malzemeler temin edilmelidir. 

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar (SDB2.1.SB2.). Okula kimlerle geldikleri sorulur. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler (D4.4.1., D4.4.2., SDB2.2.SB1.).

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Sınıf için rutin haline gelen toplanma müziği açılır ve sınıfın bu müzik eşliğinde toplanmasına rehberlik edilir. Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere öğretmen rehberliğinde lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir. Çocuklar toplanma, temizlik ve kahvaltı süreçlerini gerçekleştirir (HSAB.9.a., HSAB.9.b.).



ETKİNLİKLER

Öğretmen linkte verilen videoyu çocuklara izletir. Ritimle Hareketler Rap Rap - Okul Öncesi Çocuklar Çok Eğlenecek - Ritim Oyunu - Wellerman Zumba Kids ritme uygun hareket etmelerine rehberlik edilir.
Öğretmen küt ve sivri nesnelerin yer aldığı resimleri çocuklara gösterir (E1.1., OB4.1.SB1., TADB.1.b.). Özellikleri hakkında sohbet edilir (TAKB.2.a, TAKB.2.b.). Sivri nesnelerin yaratabileceği tehlikelerin neler olabileceği hakkında konuşulur (HSAB.11.a., HSAB.11.b.). Çocuklardan oyun hamurlarıyla küçük toplar yapıp etkinlik masasının üstüne koymaları istenir. Kalemler, hamurlardan yarısının içine sivri ucu üste gelecek şekilde, diğer yarısının içine küt kısmı üste gelecek şekilde batırılır. Çocukların sırayla gözleri bağlanarak kalemlerden birini tutmaları sağlanır. Tuttukları kalemlerin ucunun sivri mi, küt mü olduklarını söylemeleri istenir (FAB.1.a, FAB.1.c.). Aynı oyun “Sivri kalemi bul, küt kalemi bul.” şeklinde yönerge verilerek de oynanabilir. Sınıf panosuna dikenli ve dikensiz bitkilerin görselleri asılır (OB4.1.SB1.). Çocuklara bu bitkileri daha önce görüp görmedikleri sorulur. Daha önce gördükleri bitkilerin isimleri, renkleri, şekilleri, kokuları, yaprakları hakkında konuşulur. Çocuklara görselleri verilen bitkilerin aralarında ne gibi farklar olduğu sorulur. Bitkilerin bazılarının dikenli bazılarının dikensiz olduğuna dikkat çekilerek diken hakkında sohbet başlatılır. Masaya ucu sivri ve küt malzemelerden örnekler konulur. Hangilerinin dikenler gibi sivri uçlu olduğunu bulmaları istenir. Sivri olmayan nesnelerin küt uçlu olduğu bilgisi verilir. Masadaki malzemeleri sivri ve küt olma durumuna göre karşılaştırmaları ve iki kutu içerisinde gruplamaları istenir (SDB1.2.SB2., KB2.9.SB1., KB2.9.SB2., KB2.9.SB3.). Gruplama sonunda çocuklara “Şimdi hep birlikte kaktüsler yapacağız” denir. Büyük boy açık ve koyu yeşil kartondan hazırlanan dikensiz kaktüs şablonları çocuklara gösterilir. Çocuklara kaktüsün neyinin eksik olduğu sorularak dikenlerinin eksik olduğu cevabına ulaşılır. Kaktüslerin renkleri hakkında sohbet edilir. Kaktüslerin birinin açık yeşil, diğerinin koyu yeşil olduğu vurgulanır. Kaktüs şablonları Kraft kâğıdına yapıştırılarak çocuklara açık -koyu yeşil parmak boyaları ve plastik çatallar dağıtılır. Çocuklar iki gruba ayrılır. Bir gruptan çatal baskısı ile açık yeşil kaktüse koyu yeşil dikenler yapmaları, diğer gruptan koyu yeşil kaktüse açık yeşil dikenler yapmaları istenir (SNAB.4.b., SNAB.4.c.). Çalışma bitince panoda sergilenir.
Sohbetin ardından çalışma sayfaları dağıtılır. “Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 26 ” yönergeler doğrultusunda uygulanır.
   (TAEOB.6.a.).
 

DEĞERLENDİRME  
Bugün hangi ritim oyununu oynadık?
Sivri ve küt nesneler arasındaki fark nedir?
Sence sivri nesneleri kullanırken neden dikkatli olmalıyız?
Gözlerin bağlıyken tuttuğun kalemin sivri mi, küt mü olduğunu nasıl anladın?
Sınıfta sivri uçlu olan hangi eşyaları gördük?
Dikenli ve dikensiz bitkiler arasında ne gibi farklar vardı?
Kaktüslerin dikenleri ne işe yarıyor olabilir?
Açık yeşil ve koyu yeşil renkleri nasıl ayırt ettin?
Malzemeleri hangi özelliklerine göre gruplandırdık?
Bugünkü etkinlikte en çok hangi bölümü sevdin? Neden?

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Çocuklardan sınıfta bulunan sivri ve küt nesneleri keşfederek iki gruba ayırmaları istenir.
"Sivri–küt" kavramlarını kullanarak yeni örnekler söylemeleri ve neden o gruba ait olduğunu açıklamaları teşvik edilir.
Farklı dikenli ve dikensiz bitki görselleri incelenerek benzerlik ve farklılıkları karşılaştırılır.
Destekleme: Sivri ve küt nesneler bire bir gösterilerek dokunmaları ve özelliklerini hissetmeleri sağlanır. İpuçları ve yönlendirmelerle doğru gruplamayı yapmaları desteklenir. Gerektiğinde akran desteği sağlanarak etkinliklere katılımları teşvik edilir. Renkleri ayırt etmekte zorlanan çocuklara açık ve koyu yeşil tonları somut örneklerle gösterilir.





AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelerden evde çocuklarıyla birlikte sivri ve küt uçlu güvenli eşyaları inceleyip bunları iki gruba ayırmaları istenir. Evde bulunan dikenli veya dikensiz bitkiler gözlemlenerek özellikleri hakkında sohbet etmeleri önerilir. Çocuklarla birlikte sivri nesnelerin güvenli kullanımı hakkında konuşmaları ve güvenlik kurallarını hatırlatmaları istenir.
Toplum Katılımı: Yakın çevrede bulunan bir park veya bahçede dikenli ve dikensiz bitkiler gözlemlenebilir.
Okulun bahçesindeki bitkiler incelenerek çocukların doğadaki farklı bitki türlerini tanımaları desteklenebilir.
Mümkün olması durumunda bir peyzaj görevlisi veya bahçıvan sınıfa davet edilerek bitkilerin dikenlerinin görevleri hakkında kısa bir bilgilendirme yapılabilir.



















 





















